
แบบรายงาน (One Page Summary) 

สรุปผลการด าเนินโครงการบริการวิชาการเพื่อสังคม ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

1.โครงการ การถ่ายทอดเทคโนโลยีการผลิตพืชผ่านศูนย์การเรียนรู้ AI Smart Farm 

2.ผู้รับผิดชอบ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุภาภรณ์ โสภณพัฒนะโภคา  

หน่วยงาน/สังกัด สาขาเทคโนโลยีชีวภาพและผลิตภัณฑ์การเกษตร  คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์
การเกษตร            

3.ระยะเวลาด าเนินการ วันที่ 9 มกราคม 2566 ถึงวันที่ 31 พฤษภาคม 2566 

สถานที่ โรงเรือนปลูกพืช AI Smart farm คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  

4.กลุ่มเป้าหมาย  

         บุคคลภายนอก    จ านวน 30 คน 

 อาจารย์และบุคลากร    จ านวน 8 คน 

 อ่ืนๆ (โปรดระบุ) นิสิตช่วยงาน           จ านวน 7 คน 

5.หลักการและเหตุผล  

การเปลี่ยนแปลงของสรรพสิ่งที่อยู่รอบตัวเป็นไปตามพลวัตสังคมโลกซึ่ งไม่มีอะไรที่หยุดนิ่ง การแสวงหา
ความรู้และการถ่ายทอดองค์ความรู้จึงเป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต การที่ผู้เรียนและผู้มีส่วนร่วม
ในการสร้างเนื้อหาบทเรียนได้สร้างกระบวนการคิดเพ่ือให้ทันต่อการปรับตัวไปตามสภาพสังคม เศรษฐกิจ 
วัฒนธรรม รวมถึงการบูรณาการในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้ใหม่ หรือการต่อยอดจากองค์ความรู้เดิม
ในการพัฒนาสื่อการสอน การส่งเสริมและเปิดโอกาสให้ทุกคนได้รับความรู้อย่างเท่าเทียมเสมอภาค  

การผลิตพืชแบบฟาร์มอัจฉริยะ (Smart Farm) เป็นการน าเทคโนโลยีด้านต่างๆ รวมถึงการเชื่อมเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตมาควบคุมโรงเรือนที่ใช้ในการปลูกพืชให้มีสภาวะที่เหมาะสมกับการเจริญเติบโตของพืช และการ
ผลิตผลผลิตของพืช ท าให้ช่วยลดการใช้แรงงานในการดูแลและสามารถควบคุมปัจจัยต่างๆ ได้ ในปี พ.ศ. 2565 
คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ได้จัดสร้างโรงเรือนปลูกพืช
แบบอัจฉริยะขึ้น เพ่ือเป็นศูนย์การเรียนรู้การผลิตพืชแบบเกษตรอัจฉริยะให้กับนิสิตและบุคคลทั่วไป ซึ่งช่วย
ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต ตลอดจนการพัฒนาฝึกทักษะอาชีพ และเป็นการสนับสนุนสิ่งอ านวยความสะดวก
และเทคโนโลยีในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้เกษตรกร นอกจากนี้สามารถบูรณาการองค์ความรู้และการฝึกปฏิบัติใน 
Smart Farm กับการเรียนการสอนของนิสิตได้ จึงเป็นหลักการและเหตุผลของการด าเนินโครงการบริการวิชาการ



ของสาขาวิชาเทคโนโลยีชีวภาพและผลิตภัณฑ์การเกษตร ที่สามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมให้เกิดประโยชน์ต่ อชุมชน
และสังคมมากยิ่งขึ้น เพ่ือตอบสนองต่อเป้าประสงค์ SDGs ด้าน Zero hunger และ Quality education 

6.วัตถุประสงค์ 

1) เพื่อเป็นศูนย์การเรียนรู้เทคโนโลยีชีวภาพทางการเกษตรด้านการปลูกพืชอาหารในระบบฟาร์มอัจฉริยะที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

2) เพ่ือพัฒนาสื่อในรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนและบทเรียนออนไลน์ส าหรับผู้ที่สนใจศึกษาผ่านแพลท
ฟอร์มของสาขาวิชาและคณะ 

3) เพื่อจัดกิจกรรมการอบรมการเพาะปลูกพืชในระบบฟาร์มอัจฉริยะให้กับผู้ที่สนใจ 

7.ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ / SDGs / ยุทธศาสตร์ มศว 20 ปี / และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 

7.1สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาคณ/ ตัวช้ีวัด (ให้ใส่  ในช่องว่าง) 
ยุทธศาสตร ์ ตัวชี้วดั/ข้อ 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่1 ผลิตบัณฑิต และพัฒนาก าลังคน ที่มีความรู้ในดา้นผลติภัณฑ์การเกษตร 
มีทักษะในการท างาน และสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
มีกระบวนการคิดในการสร้างนวัตกรรม มีแนวคดิ (mindset) 
และทักษะในการรเิริ่มกจิการ (startup process) และทักษะการเปน็ผูป้ระกอบการ 
(entrepreneur skill) บนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อสงัคม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่2 สง่เสริมสนับสนุนการวิจยัเพื่อนวัตกรรมผลติภัณฑ์การเกษตร 
ที่มีการบรูณาการระหวา่งสาขาวชิา ความเชี่ยวชาญ 
และหนว่ยงานทั้งในประเทศและนานาชาต ิ
รวมทัง้ความรว่มมือรว่มสรา้งสร้างสรรค์กับภาคสว่นต่าง ๆ 
เพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใชอ้ย่างเปน็รปูธรรม 

 

[✓] ยุทธศาสตร์ที่ 3 เปน็ศูนย์การบริการวชิาการดา้นผลติภัณฑ์การเกษตร ส่งเสริม 
สนับสนนุ และมีส่วนรว่มในการถ่ายทอดองค์ความรู ้พัฒนาศักยภาพให้แกชุ่มชน 
ภาคการผลิต เพื่อเสริมสรา้งความเข้มแข็ง และโอกาสในการแข่งขัน 
โดยมีเครือขา่ยความร่วมมือทัง้ในประเทศและนานาชาติ 

KPI3-02 
KPI3-03 
KPI3-04 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่4 ส่งเสรมิการอนุรักษ์ สืบสาน ต่อยอดภูมปิัญญา 
และการพฒันาทีย่ั่งยนืบนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อชมุชน ประเทศ และมนุษยชาติ  

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่5 มีการบรหิารจัดการคณะอย่างเป็นระบบ มีประสิทธภิาพ โปร่งใส 
โดยยึดหลักธรรมาภิบาล  

 



ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เกี่ยวข้อง) 
เลือก ตัวชี้วัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 2: Zero Hunger 

……………… 2.5.1 จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีดา้น food security, 
การเกษตรและการประมงอย่างยั่งยืนแก่เกษตรกรและผูผ้ลติอาหาร 
และเผยแพร่ข้อมลูการบริการทางเว็บไซต ์

……✓…… 2.5.3 สนับสนุนสิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยี ในการพัฒนาผลิตภณัฑ์ให้เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร 
เพื่อปรับปรุงการปฏิบัติทางการเกษตรอย่างยั่งยืน และเผยแพร่ข้อมลูทางเว็บไซต ์

SDG 3: Good Health and Well-being 

……………… 3.3.1 ร่วมมือกับองค์กรม สถาบันด้านสขุภาพ ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ ระดับนานาชาติ 
ด าเนินโครงการบริการวิชาการที่ปรับปรุงผลลัพท์ดา้นสุขภาพและสุขภาวะ 
และเผยแพร่ข้อมลูทางเว็บไซต ์

……………… 3.3.2 จัดโครงการบริการวิชาการ ด้านการสร้างสุขภาวะที่ดีตามศักยภาพของส่วนงาน ส าหรับ 
ชุมชนในท้องถิ่นซึ่งอาจเป็นการบูรณาการกับกิจกรรมจิตอาสาของนิสิต 
ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ด้านสุขภาพและสขุภาวะที่ชัดเจน เช่น เรื่องสุขอนามัย โภชนาการ 
การวางแผนครอบครัว กีฬา การออกก าลังกาย หรือการปฏิบัตตินของผู้สูงวัย เป็นต้น 

SDG 4: Quality education 

………✓… 4.3.1 พัฒนาบทเรียน online ด้านการศกึษาและการเรียนรู้ 
รวมถึงสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรูต้ลอดชีวิตของผู้ทีไ่ม่ไดเ้ข้ามาเรียนในมหาวิทยาลัย 
ตามศาสตร์ของส่วนงาน และเผยแพร่ทางแพลทฟอร์มต่างๆ  

………….… 4.3.2 จัดกิจกรรมเพื่อเปดิโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรูสู้ส่าธารณะและส่งเสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิตตา
มศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การสอนในชุมชน จัดกิจกรรมดา้นการศึกษา 

………✓… 4.3.3 จัดกิจกรรมเพื่อเปดิโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรูสู้ส่าธารณะและส่งเสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิตตา
มศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การพฒันาฝึกทักษะอาชีพต่างๆ 

………✓… 4.3.4 จัดกิจกรรมบูรณาการการบริการวชิาการกับการจัดการเรียนการสอนให้กับโรงเรียนหรือชุมชนและมีนสิิ
ตเข้าร่วมด าเนินการ 

 

8.ผลการด าเนินโครงการ 

8.1 งบประมาณที่ใช้  
รายการ งบประมาณที่

จัดต้ัง (บาท) 
งบประมาณ
ที่ใช้ (บาท) 

คงเหลือ 
(บาท) 

1. ค่าวัสดุ                                                                                      22,300 22,180  120 
2.ค่าอาหารว่างและเครื่องดืม่ จ านวน 22 คน 1 มื้อ ๆ ละ 50 บาท (2 วัน) 2,200 2,200 0 
3.ค่าของที่ระลึก (ต้นไม้) จ านวน 30 กระถางๆ ละ 50 บาท 1,500 1,500 0 



4. ค่าตอบแทนนิสิตช่วยงาน จ านวน 7 คน ๆ ละ 7 ช่ัวโมง ๆ ละ 50 บาท    
   (20 วัน) 

49,000 49,000 0 

รวม 75,000 74,880   120 
 
 
8.2 ระยะเวลา (ระบุช่วงเวลาในการด าเนินการ) 

กิจกรรม
ที ่

กิจกรรม ระยะเวลา 

ม.ค. 66 ก.พ. 66 มี.ค. 66 เม.ย. 
66 

พ.ค. 66 

1 การสาธิตและฝึกปฏิบัติการเตรียม
โรงเรือน/การเพาะเมล็ด การดูแลต้นกล้า 
และการย้ายต้นกล้า ในฟาร์มอัจฉริยะ
ให้กับนิสิตช่วยงาน 

     

2 การปลูกผักในฟาร์มอัจฉริยะ      

3 การปลูกพืชไม้ดอกในฟาร์มอัจฉริยะ      

4 การอบรมและฝึกทักษะการปลูกพืชใน
ฟาร์มอัจฉริยะส าหรับบุคคลภายนอก 
(จ านวน 2 ครั้ง)* 

     

5 พัฒนาบทเรียนและสื่อการเรียน online 
ผ่านแพลทฟอร์มที่ผู้สนใจทั่วไปเข้าถึงได้ 

     

* ครั้งที่ 1 วันที่ 19 เมษายน 2566  
* ครั้งที่ 2 วันที่ 26 เมษายน 2566 
8.3 ตัวชี้วัดโครงการ 
เชิงปริมาณ  

1) จ านวนผลิตภัณฑ์พืชผักและไม้ดอกไม้ประดับจากฟาร์มอัจฉริยะอย่างละ 2 ชนิด 
2) จ านวนสื่อและบทเรียนที่เก่ียวข้องกับการปลูกพืชในระบบฟาร์มอัจฉริยะ 4 สื่อการสอน 
3) จ านวนผู้เข้าอบรมและผู้ร่วมโครงการไม่ต่ ากว่าร้อยละ 70 ของกลุ่มเป้าหมาย 

เชิงคุณภาพ  
1) ผู้เข้าร่วมโครงการมีการประเมินความพึงพอใจในการจัดโครงการในระดับมากถึงมากที่สุด ไม่น้อยกว่าร้อย

ละ 80  
2) ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้ตระหนักถึงความส าคัญของการบูรณาการความรู้ทางเทคโนโลยีชีวภาพและความรู้

ด้านพืชเกษตรในการสร้างสื่อการเรียน หลังเข้าร่วมโครงการ ในระดับมากถึงมากที่สุด ไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 



3) ผู้เข้าร่วมโครงการมีความรู้ความเข้าใจในการผลิตพืชโดยใช้ฟาร์มอัจฉริยะหลังเข้าร่วมโครงการ ในระดับ
มากถึงมากท่ีสุด ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

8.4 กลุ่มเป้าหมายผู้เข้าร่วมโครงการ 
เป้าหมายที่ตั้งไว้ รวม 80 คน เป้าหมาย ผลลัพธ์ คิดเป็น

ร้อยละ 
ผล

ประเมิน 
บุคคลภายนอก 30 44 133.3% ✓ 
อาจารย์และบุคลากร 8 8 100% ✓ 
นิสิตช่วยงาน 7 7 100% ✓ 

รวม 45 59 - ✓ 
   

 

9.สรุปผลการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 ผลการด าเนินงาน 
กิจกรรมที่ 1: การสาธิตและฝึกปฏิบัติการเตรียมโรงเรือน/การเพาะเมล็ด การดูแลต้นกล้า และการย้ายต้น
กล้า ในฟาร์มอัจฉริยะให้กับนิสิตช่วยงาน 
 นิสิตช่วยงานในโครงการจ านวน 7 คน ประกอบด้วยนิสิตชั้นปีที่ 1 และ 2 สาขาวิชา

เทคโนโลยีชีวภาพและผลิตภัณฑ์การเกษตร เป็นนิสิตที่ผ่านการคัดเลือกโดยการสัมภาษณ์ผู้สมัคร 
เพ่ือคัดเลือกนิสิตที่มีความตั้งใจ ความสนใจ หรือมีประสบการณ์ปลูกพืช และพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่ง
ใหม่ๆ เพ่ือเพ่ิมทักษะการประกอบอาชีพในอนาคต อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการได้สาธิตและให้
นิสิตช่วยงานฝึกปฏิบัติการเตรียมโรงเรือน การเตรียมดิน การเพาะเมล็ด การดูแลต้นกล้า และ
การย้ายต้นกล้า ในโรงเรือนปลูกพืชอัจฉริยะ (AI Smart Farm) โดยพืชที่ทดลองปลูกในช่วงก่อน
จะมีการอบรม ได้แก่ ผักสลัด (กรีนโอ๊ค เรดโอ๊ก) ผักบุ้ง กวางตุ้ง มะเขือเทศ กะเพรา คึ่นช่าย 
พริก มะเขือยาว ตะไคร้ ดาวเรือง 
เมื่อนิสิตได้เรียนรู้ขั้นตอนต่างๆ เป็นอย่างดีแล้ว จึงมีการวางแผนเพื่อเพาะเมล็ด ส าหรับเตรียมต้น
กล้าที่จะใช้ในวันอบรมบุคคลทั่วไป นิสิตได้เรียนรู้การเลือกชนิดผัก การวางแผนการปลูกให้ได้ต้น
เต็มวัย และต้นกล้าที่มีอายุเหมาะสมเมื่อถึงวันจัดอบรม และการทดลองใช้ระบบควบคุมโรงเรือน
ที่ใช้เทคโนโลยี Internet of Things (IoTs) 
 



 ผลการด าเนินงาน 

 
 

 
 

 
 



 ผลการด าเนินงาน 

 
 

กิจกรรมที่ 2: การปลูกผักในฟาร์มอัจฉริยะ 
 พืชที่ทดลองปลูกในกิจกรรมที่ 1 ผักส่วนใหญ่เจริญเติบโตได้ดี สามารถเก็บเกี่ยวผลผลิตได้ เช่น 

ผักสลัด (กรีนโอ๊ค เรดโอ๊ก) ผักบุ้ง กวางตุ้ง มะเขือเทศ คึ่นช่าย มะเขือยาว แต่ที่ให้ผลผลิตน้อย 
คือ พริกข้ีหนู เนื่องจากอยู่ในกระถางขนาดไม่ใหญ่ ปุ๋ยที่ใช้ส าหรับปลูกพืชคือ ปุ๋ยมูลค้างคาว และ
ปุ๋ยมูลไส้เดือน สารชีวภาพที่ใช้ส าหรับก าจัดแมลงศัตรูพืช คือ น้ าส้มควันไม้ ดังนั้นไม่มีการใช้
ปุ๋ยเคมี หรือสารเคมีใดๆ 
 
ปัญหาที่พบในการปลูกผักคือ แปลงปลูกของโรงเรือนอัจฉริยะไม่สามารถปลูกผักท่ีมีขนาดต้นสูง
และระบบรากลึกได้ เช่น มะเขือเทศสีดา พริก มะเขือยาว ตะไคร้ จึงจ าเป็นต้องปลูกในกระถาง 
และเม่ือต้นโตขึ้นมีการน ากระถางมะเขือเทศบางส่วนวางไว้รอบนอกโรงเรือนเนื่องจากพ้ืนที่ใน
โรงเรือนมีจ ากัด ท าให้พบปัญหาเพลี้ยแป้งและมดเข้าท าลายส่วนยอดและล าต้น จึงใช้น้ าส้มควัน
ไม้ผสมน้ าสเปรย์บริเวณดังกล่าว แต่ไม่ได้ผล และพบการระบาดของเพลี้ยเข้าไปในโรงเรือน ซึ่ง



 ผลการด าเนินงาน 
พบการท าลายเฉพาะในมะเขือเทศสีดา ในขณะนั้นต้นมะเขือเทศได้เริ่มเหี่ยวแห้ง จึงท าการก าจัด
ต้นทิ้ง  

 
 

 
 



 ผลการด าเนินงาน 

 
 

กิจกรรมที่ 3: การปลูกพืชไม้ดอกในฟาร์มอัจฉริยะ 
 ไม้ดอกท่ีปลูกในโรงเรือน AI Smart Farm มีเพียง 1 ชนิด คือ ดาวเรือง เนื่องจากพ้ืนที่ปลูกไม่

เพียงพอ ดาวเรืองได้ผ่านการเพาะเมล็ดกระบะเพาะต้นกล้า เมื่อต้นกล้าได้อายุที่เหมาะสม จึงท า
การย้ายลงปลูกในกระถาง และดูแลจนออกดอกสีเหลืองสวยงาม 
 

 
 

กิจกรรมที่ 4: การอบรมและฝึกทักษะการปลูกพืชในฟาร์มอัจฉริยะส าหรับบุคคลภายนอก (จ านวน 2 ครั้ง) 
ครั้งที่ 1 จัดขึ้นเมื่อวันที่ วันที่ 19 เมษายน 2566 ณ AI Smart Farm มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

องครักษ์ เพ่ือเป็นศูนย์การเรียนรู้เทคโนโลยีชีวภาพทางการเกษตรด้านการปลูกพืชอาหารใน
ระบบฟาร์มอัจฉริยะที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีการเรียนรู้เกี่ยวกับโรงเรือนอัจฉริยะ AI 
Smart Farm และระบบการท างานผ่าน application สาธิตการเตรียมดินและวัสดุปลูก และฝึก



 ผลการด าเนินงาน 
ปฏิบัติการปลูกพืช ผักที่เลือกใช้ คือ ผักสลัดชนิดต่างๆ ได้แก่ กรีนโอ๊ค (green oak) เรดโอ๊ค 
(red oak) เคล (kale) คอส (cos)  
 
ผู้เข้าร่วมอบรมมีทั้งบุคลากรภายใน มศว (นอกคณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์
การเกษตร) และบุคคลภายนอก ส่วนใหญ่ท าอาชีพเกี่ยวกับการเกษตร รองลงมาคือ รับราชการ 
รัฐวิสาหกิจ รับจ้าง ค้าขาย แม่บ้าน/พ่อบ้าน 
 

 



 ผลการด าเนินงาน 

 
 

ครั้งที่ 2 จัดขึ้นเมื่อวันที่ วันที่ 26 เมษายน 2566 ณ AI Smart Farm มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
องครักษ์ เพ่ือเป็นศูนย์การเรียนรู้เทคโนโลยีชีวภาพทางการเกษตรด้านการปลูกพืชอาหารใน
ระบบฟาร์มอัจฉริยะที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีการเรียนรู้เกี่ยวกับโรงเรือนอัจฉริยะ AI 
Smart Farm และระบบการท างานผ่าน application สาธิตการเตรียมดินและวัสดุปลูก และฝึก
ปฏิบัติการปลูกพืช ผักที่เลือกใช้ คือ ผักสลัดชนิดต่างๆ ได้แก่ กรีนโอ๊ค (green oak) เรดโอ๊ค 
(red oak) เคล (kale) คอส (cos)  
 
ผู้เข้าร่วมอบรมมีทั้งบุคลากรภายใน มศว (นอกคณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์
การเกษตร) และบุคคลภายนอก ส่วนใหญ่เป็นอาจารย์ภายใน มศว รองลงมาคือ รับราชการ 
รัฐวิสาหกิจ และธุรกิจเก่ียวกับการเกษตร 
 



 ผลการด าเนินงาน 

 
 

 
 

กิจกรรมที่ 5: พัฒนาบทเรียนและสื่อการเรียน online ผ่านแพลทฟอร์มที่ผู้สนใจทั่วไปเข้าถึงได้ 
 บทเรียนและสื่อการเรียน online ผ่านแพลทฟอร์มเว็บไซต์และสื่อโซเซียลของคณะและ

สาขาวิชา มีจ านวน 4 สื่อ ได้แก่ 



 ผลการด าเนินงาน 
• คลิปวิดิโอ แนะน าโรงเรือนอัจฉริยะ AI Smart Farm เป็นบทน าเพื่อท าความรู้จัก

โรงเรือนอัจฉริยะของคณะ 

 
• คลิปสื่อการสอนในรูปแบบ PowerPoint Presentation 3 คลิป ได้แก่ 

- การเตรียมแปลง วัสดุ อุปกรณ์ ดินปลูก 
- การเลือกเมล็ดพันธ์ุและการเพาะต้นกล้า 
- การดูแลและระบบควบคุมการท างานในโรงเรือน 

 
 
 
 
 
9. ผลประเมินโครงการ 

เชิงปริมาณ เป้าหมาย จ านวนผลผลิต/
ผู้เข้าร่วม 

ผลประเมิน 

จ านวนผลิตภัณฑ์พืชผัก
และไม้ดอกไม้ประดับ
จากฟาร์มอัจฉริยะ  

4 ชนิด 13 ชนิด ส าเร็จเกินเป้าหมาย 

จ านวนสื่อและบทเรียนที่
เกี่ยวข้องกับการปลูกพืช
ในระบบฟาร์มอัจฉริยะ  

4 สื่อการสอน 
 

4 สื่อการสอน บรรลุเป้าหมาย 

จ านวนผู้เข้าอบรมและผู้
ร่วมโครงการ  

ไม่ต่ ากว่าร้อย
ล ะ  70 ข อ ง
กลุ่มเป้าหมาย 
 

59 คน ส าเร็จเกินเป้าหมาย 



เชิงคุณภาพ เป้าหมาย จ านวนผลผลิต/
ผู้เข้าร่วม 

ผลประเมิน 

ผู้เข้าร่วมโครงการมีการ
ประเมินความพึงพอใจใน
การจัดโครงการ 

ระดับมากถึง
มากที่สุด ไม่
น้อยกว่าร้อย
ละ 80 

- อบรมครั้งที่ 1 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีการ
ประเมินความพึงพอใจในการจัดโครงการ 
ในระดับมากถึงมากท่ีสุด ร้อยละ 86.6 
 
อบรมครั้งที่ 2 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ มีการ
ประเมินความพึงพอใจในการจัดโครงการ 
ในระดับมากถึงมากท่ีสุด ร้อยละ 66.7 

ผู้เข้าร่วมโครงการได้
ตระหนักถึงความส าคัญ
ของการบูรณาการ
ความรู้ทาง
เทคโนโลยีชีวภาพและ
ความรู้ด้านพืชเกษตรใน
การสร้างสื่อการเรียน 
หลังเข้าร่วมโครงการ  

ระดับมากถึง
มากที่สุด ไม่
น้อยกว่าร้อย
ละ 80 

- อบรมครั้งที่ 1 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้
ตระหนักถึงความส าคัญของการบูรณาการ
ความรู้ทางเทคโนโลยีชีวภาพและความรู้
ด้านพืชเกษตรในการสร้างสื่อการเรียน หลัง
เข้าร่วมโครงการ ในระดับมากถึงมากท่ีสุด 
ร้อยละ 100 
 
อบรมครั้งที่ 2 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้
ตระหนักถึงความส าคัญของการบูรณาการ
ความรู้ทางเทคโนโลยีชีวภาพและความรู้
ด้านพืชเกษตรในการสร้างสื่อการเรียน หลัง
เข้าร่วมโครงการ ในระดับมากถึงมากท่ีสุด 
ร้อยละ 83.4 

ผู้เข้าร่วมโครงการมี
ความรู้ความเข้าใจในการ
ผลิตพืชโดยใช้ฟาร์ม
อัจฉริยะหลังเข้าร่วม
โครงการ  

ระดับมากถึง
มากที่สุด ไม่
น้อยกว่าร้อย
ละ 80 

- อบรมครั้งที่ 1 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ มี
ความรู้ความเข้าใจในการผลิตพืชโดยใช้
ฟาร์มอัจฉริยะหลังเข้าร่วมโครงการ ใน
ระดับมากถึงมากที่สุด ร้อยละ 86.7 
 
อบรมครั้งที่ 2 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ มี
ความรู้ความเข้าใจในการผลิตพืชโดยใช้
ฟาร์มอัจฉริยะหลังเข้าร่วมโครงการ ใน
ระดับมากถึงมากที่สุด ร้อยละ 58.4 
 

ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับ
แรงบันดาลใจในการ
พัฒนาตนเองเก่ียวกับ

ระดับมากถึง
มากที่สุด ไม่

- อบรมครั้งที่ 1 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้รับ
แรงบันดาลใจในการพัฒนาตนเองเกี่ยวกับ
อาชีพในอนาคตในการเป็น Smart Farmer 



อาชีพในอนาคตในการ
เป็น Smart Farmer 
หลังการเข้าร่วมโครงการ 

น้อยกว่าร้อย
ละ 80 

หลังการเข้าร่วมโครงการ ในระดับมากถึง
มากที่สุดร้อยละ 93.3 
 
อบรมครั้งที่ 2 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้รับ
แรงบันดาลใจในการพัฒนาตนเองเกี่ยวกับ
อาชีพในอนาคตในการเป็น Smart Farmer 
หลังการเข้าร่วมโครงการ ในระดับมากถึง
มากที่สุดร้อยละ 83.3 

ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้
เล็งเห็นความส าคัญใน
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 
เพ่ือพัฒนาทักษะอาชีพ
และเพ่ิมรายได ้หลังการ
เข้าร่วมโครงการ   

ระดับมากถึง
มากที่สุด ไม่
น้อยกว่าร้อย
ละ 80 

- อบรมครั้งที่ 1 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้
เล็งเห็นความส าคัญในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
เพ่ือพัฒนาทักษะอาชีพและเพ่ิมรายได้ หลัง
การเข้าร่วมโครงการ  ในระดับมากถึงมาก
ที่สุด ร้อยละ 82.7 
 
อบรมครั้งที่ 2 - ผู้เข้าร่วมโครงการฯ ได้
เล็งเห็นความส าคัญในการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
เพ่ือพัฒนาทักษะอาชีพและเพ่ิมรายได้ หลัง
การเข้าร่วมโครงการ  ในระดับมากถึงมาก
ที่สุด ร้อยละ 75 

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากการอบรมครั้งที่ 1  

• อยากให้เปิดอบรมเรื่องอ่ืนๆ ที่สามารถน าไปใช้กับการเกษตร โดยเฉพาะเกษตรกรมือใหม่ 
• แลกเปลี่ยน เรียนรู้ ข้ามคณะข้ามศาสตร์ให้มากขึ้น ทั้งฝั่ง AI วิศวะ เภสัช และ คณะอื่นๆ ที่มีงานวิจัย

หรือ บริการชุมชน แนวทางเดียวกัน 
• เพ่ิมเวลากิจกรรม และข้อมูลส าคัญเป็นเอกสารแจกผู้มาอบรม 

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมจากการอบรมครั้งที่ 2 

• สนใจรออบรมโปรเจคต่อไป 
• หาสถานที่จัดงานยาก ท าให้เสียเวลาในการวนรถหา จึงเข้าร่วมอบรมสายมาก 
• อยากให้มีจุดเด่นของพ้ืนที่จัดงาน เพราะหายาก 
• อยากให้มีการบ่มเพาะความรู้ต่อเนื่อง เพราะเป็นโครงการที่ดี 
• ควรจัดให้เห็นหรือป้ายการจัดโครงการให้เห็นเด่นชัด ชอบโครงการนี้มีอีกขอเรียนด้วยอีก 
• ควรมีห้องอบรมก่อนศึกษาภาคปฏิบัติ 



• อยากให้ลงรายละเอียดเกี่ยวกับระบบให้มากข้ึน ถ้าเป็นไปได้ อยากให้มีเทคโนโลยีที่เกษตรกร
สามารถเอาไปดัดแปลงใช้ในแปลงตัวเองได้บ้าง 

 
10. ผลผลิตของโครงการ 

ผลผลิตที่คาดว่าจะได้รับ ผลผลิตที่ได้ 
1) ผลผลิตพืชที่ได้จากการปลูกในฟาร์มอัจฉริยะ 
ประเภทผักและไม้ดอกไม้ประดับอย่างละ 2 ชนิด 
 

พืชประเภทผักที่ผลิตได้มี 12 ชนิด ได้แก่ กรีนโอ๊ค 
เรดโอ๊ค ผักบุ้ง กวางตุ้ง มะเขือเทศสีดา กะเพรา 
คึ่นช่าย พริกข้ีหนู มะเขือยาว ตะไคร้ เคล และคอส 
พืชประเภทไม้ประดับที่ผลิตได้มี 1 ชนิด คือ ดาวเรือง  

2) ผู้เข้าร่วมโครงการได้รับความรู้ด้าน
เทคโนโลยีชีวภาพและเทคโนโลยีการผลิตพืชจาก
ศูนย์การเรียนรู้การผลิตพืชแบบฟาร์มอัจฉริยะ ซึ่ง
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามผู้เข้าร่วมโครงการ
ทั้งนิสิต บุคลากรภายในและบุคคลทั่วไปรวม 27 คน 
ผู้เข้าร่วมโครงการประเมินตนเองว่าได้รับความรู้ด้าน
เทคโนโลยีชีวภาพและเทคโนโลยีการผลิตพืชจาก
ศูนย์การเรียนรู้การผลิตพืชแบบฟาร์มอัจฉริยะใน
ระดับมากถึงมากที่สุด โดยมีคะแนนเฉลี่ยจากการ
อบรม 2 ครั้ง คือ 3.63 (เต็ม 5) คิดเป็นร้อยละ 72.6 

3) ผู้เข้าร่วมโครงการได้พัฒนาฝึกทักษะอาชีพในการ
ผลิตพืชโดยใช้ฟาร์มอัจฉริยะ 
 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามผู้เข้าร่วมโครงการ
ทั้งนิสิต บุคลากรภายในและบุคคลทั่วไปรวม 27 คน 
ผู้เข้าร่วมโครงการประเมินตนเองว่า ได้พัฒนาฝึก
ทักษะอาชีพในการผลิตพืชโดยใช้ฟาร์มอัจฉริยะใน
ระดับมากถึงมากที่สุด โดยมีคะแนนเฉลี่ยจากการ
อบรม 2 ครั้ง คือ 3.95 (เต็ม 5) คิดเป็นร้อยละ 78.9 

4) สื่อและบทเรียนที่เกี่ยวข้องกับการปลูกพืชในฟาร์ม
อัจฉริยะ 4 สื่อการสอน ที่เผยแพร่ทางแพลทฟอร์ม
ต่างๆ 
 

สาขาวิชาเทคโนโลยีชีวภาพและผลิตภัณฑ์การเกษตร 
ได้จัดท าสื่อและบทเรียนที่เกี่ยวข้องกับการปลูกพืชใน
ฟาร์มอัจฉริยะ 4 สื่อการสอน ได้แก่  

• คลิปวิดิโอ แนะน าโรงเรือนอัจฉริยะ AI 
Smart Farm เป็นบทน าเพื่อท าความรู้จัก
โรงเรือนอัจฉริยะของคณะ 

• คลิปสื่อการสอนในรูปแบบ PowerPoint 
Presentation 3 คลิป ได้แก่ 
- การเตรียมแปลง วัสดุ อุปกรณ์ ดินปลูก 
- การเลือกเมล็ดพันธ์ุและการเพาะต้น

กล้า 
- การดูแลและระบบควบคุมการท างานใน

โรงเรือน 



โดยสื่อและบทเรียนเหล่านี้ได้เผยแพร่ online ผ่าน
แพลทฟอร์มเว็บไซต์และสื่อโซเซียลของคณะและ
สาขาวิชา 

 
11. ผลลัพธ์ของโครงการ 

ผลลัพธ์ที่คาดว่าจะได้รับ ผลลัพธ์ที่ได้ 
1) การบูรณาการความรู้ทางเทคโนโลยีชีวภาพและ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ในการปลูกพืชในฟาร์มอัจฉริยะ 

 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามผู้เข้าร่วมโครงการ
ทั้งนิสิต บุคลากรภายในและบุคคลทั่วไปรวม 27 คน 
ผู้เข้าร่วมโครงการประเมินตนเองว่า ได้ตระหนักถึง
ค ว ามส า คั ญ ข อ ง ก า รบู ร ณา ก า ร คว า ม รู้ ท า ง
เทคโนโลยีชีวภาพและเทคโนโลยีสมัยใหม่ในการปลูก
พืชในฟาร์มอัจฉริยะ ในระดับมากถึงมากที่สุด โดยมี
คะแนนเฉลี่ยจากการอบรม 2 ครั้ง คือ 4.59 (เต็ม 5) 
คิดเป็นร้อยละ 91.7 

2) ผู้เข้าร่วมโครงการได้ตระหนักถึงความส าคัญของ
การใช้สิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยีในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์การเกษตร 
 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามและการพูดคุย 
ผู้เข้าร่วมโครงการตระหนักถึงความความส าคัญของ
การใช้สิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยีในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์การเกษตร เช่น การใช้ระบบควบคุม
การดูแลพืชในโรงเรือนอัจฉริยะ และต้องการให้มีการ
พัฒนาเทคโนโลยีที่ต้นทุนต่ า เพ่ือที่เกษตรกรสามารถ
น าไปปรับใช้กับแปลงเกษตรของตนเองได้ เนื่องจาก
ระบบอัจฉริยะที่ใช้ควบคุมโรงเรือนยังมีราคาค่อนข้าง
สูง ถ้ามีการร่วมมือกัน โดยบูรณาข้ามศาสตร์ระหว่าง
คณะในมหาวิทยาลั ย อาจเป็นแนวทางในการ
ตอบสนองความต้องกานี้ได ้

3) ผู้เข้าร่วมโครงการได้เล็งเห็นความส าคัญในการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต เพ่ือพัฒนาทักษะอาชีพและเพ่ิม
รายได้ ที่ตอบสนองต่อเป้าประสงค์ SDGs ด้าน Zero 
hunger และ Quality education  
 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามผู้เข้าร่วมโครงการ
ทั้งนิสิต บุคลากรภายในและบุคคลทั่วไปรวม 27 คน 
ผู้ เข้าร่วมโครงการประเมินตนเองว่า  ได้เล็งเห็น
ความส าคัญในการเรียนรู้ตลอดชีวิต เพ่ือพัฒนาทักษะ
อาชีพและเพ่ิมรายได้ ที่ตอบสนองต่อเป้าประสงค์ 
SDGs ด้าน Zero hunger และ Quality education 
ในระดับมากถึงมากที่สุด โดยมีคะแนนเฉลี่ยจากการ
อบรม 2 ครั้ง คือ 3.95 (เต็ม 5) คิดเป็นร้อยละ 78.9 

4) นิสิตได้รับแรงบันดาลใจในการพัฒนาตนเอง
เกี่ยวกับอาชีพในอนาคตในการเป็น Smart Farmer  

นิสิตที่เข้าร่วมโครงการ คือ นิสิตช่วยงานและนิสิตที่
ต้องท ากิจกรรมจิตอาสา ซึ่งก่อนเข้าร่วมโครงการทุก



 คนมีความสนใจในการฝึกทดลองการปลูกพืชใน
โรงเรือนอัจฉริยะ เมื่อเข้าร่วมโครงการได้ให้นิสิตฝึก
ปฏิบัติโดยมีอาจารย์ให้ค าปรึกษา แนะน า และปฏิบัติ
ไปพร้อมกัน เมื่อพืชเจริญเติบโตและเก็บเกี่ยวผลผลิต
ได้ นิสิตทุกคนมีความภาคภูมิใจในการพัฒนาตนเอง
จากโครงการนี้ และมีแรงบันดาลใจในการพัฒนา
ตนเองเกี่ยวกับอาชีพในอนาคตในการเป็น Smart 
Farmer 

 
12. ปัญหาและอุปสรรค 

1. อากาศร้อนจัดในช่วงเดือนมีนาคมถึงเดือนเมษายน ท าให้ผักสลัดเจริญเติบโตช้า แม้จะมีระบบควบคุม
อุณหภูมิในโรงเรือนอัจฉริยะ แต่ยังเป็นอุปสรรคในการเจริญเติบโตของผัก 

2. ปัญหาเพลี้ยและมดรบกวนต้นมะเขือเทศสีดา และพบไข่มดในดินของแปลงปลูก ซึ่งพยายามก าจัดโดย
ไม่ใช้ยาฆ่าแมลง โดยใช้น้ าส้มควันไม้ แต่พบว่าไม่สามารถก าจัดมดและเพลี้ยได้ จึงต้องแก้ปัญหาโดยการก าจัดต้นที่
ถูกท าลาย และเปลี่ยนดินทั้งแปลงปลูก  

3. การไม่มีป้ายชื่อโรงเรือนแบบถาวร และป้ายหน้าทางเข้าโรงเรือนที่ชัดเจน ท าให้เป็นอุปสรรคต่อ
บุคคลภายนอกในการหาสถานที่อบรมในวันที่จัดอบรม 

 
13. ข้อเสนอแนะ 
 1. การจัดท าป้ายชื่อโรงเรือนแบบถาวรบริเวณท่ีตั้งโรงเรือน 
 2. การจัดท าแผนที่โดยย่อแสดงที่ตั้งโรงเรือนให้กับผู้สมัครเข้าร่วมโครงการ 
 3. การพิจารณาเพิ่มเวลาในการอบรมต่อครั้ง และมีห้องนั่งฟังภาคบรรยาย เพ่ือความสะดวกของผู้เข้าร่วม
โครงการ 
 



แบบรายงาน (One Page Summary) 

สรุปผลการด าเนินโครงการบริการวิชาการเพื่อสังคม ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

1.โครงการ การอบรมการเปิดร้านกาแฟเบื้องต้น (basic barista เครื่องมือ-อุปกรณ์ ร้านกาแฟ และ การ
บริหารจัดการภายในร้าน คน งาน เงิน) 

2.ผู้รับผิดชอบ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนัท อมาตยกุล   

หน่วยงาน/สังกัด ศูนย์วิจัยและพัฒนาอุตสาหกรรมเกษตร  คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 

3.ระยะเวลาด าเนินการ วันที่ 11,25 กุมภาพันธ์ 2566 และ 11,25 มีนาคม 2566 

สถานที่ คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  

4.กลุ่มเป้าหมาย  

           บุคคลภายนอก    จ านวน 40 คน 

5.หลักการและเหตุผล  

คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตรเปิดให้มีการเรียนการสอนหลักสูตรวิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขา
นวัตกรรมอาหารและธุรกิจ เพ่ือสร้างบัณฑิตให้เป็นผู้ประกอบการหรือบุคลากรในองค์กรธุรกิจอาหาร ทั้งนี้คณะฯ
ได้ปรับปรุงห้องปฏิบัติการอาหารธุรกิจอาหารขึ้นมา 1 ห้องเพ่ือเป็นห้องปฏิบัติการทางธุรกิจให้กับนิสิตที่เรียน
หลักสูตรดังกล่าวได้ใช้เป็นสถานที่เรียนรู้ระบบการบริหารจัดการทั้งทางด้านการเงินการบัญชี การจัดการสินค้าคง
คลัง การขายหน้าร้าน สุขภิบาลและความปลอดภัย ในกระบวนการด าเนินธุรกิจจริง เป็นสิ่งที่จ าเป็นอย่างมาก 
 ดั้งนั้นเพ่ือให้ห้องปฏิบัติการทางธุรกิจอาหารได้ถูกใช้เป็นศูนย์เรียนรู้ทางด้านธุรกิจอาหารส าหรับ
บุคคลภายนอกที่สนใจในการด าเนินธุรกิจร้านกาแฟ ศูนย์วิจัยและพัฒนาอุตสาหกรรมเกษตร จึงมีความประสงค์จัด
โครงการอบรมการเปิดร้านกาแฟเบื้องต้น (basic barista เครื่องมือ-อุปกรณ์ร้านกาแฟ และการบริหารจัดการ
ภายในร้าน คน งาน เงิน ) ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เก่ียวข้อง) 
6.วัตถุประสงค์ 

1.เพ่ือเปิดโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรู้สู่สาธารณะและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตตามศาสตร์ของส่วนงา
นส าหรับผู้ที่มีความสนใจในการเริ่มต้นด าเนินธุรกิจร้านกาแฟ 
2. เพ่ือบูรณาการการเรียนการสอนกับรายวิชาของนิสิตสาขานวัตกรรมอาหารและธุรกิจ 
 
 
 
 
 



7.ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ / SDGs / ยุทธศาสตร์ มศว 20 ปี / และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 

7.1สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาคณ/ ตัวช้ีวัด (ให้ใส่  ในช่องว่าง) 
ยุทธศาสตร ์ ตัวช้ีวัด/ข้อ 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่1 ผลิตบัณฑิต และพัฒนาก าลังคน ที่มีความรู้ในดา้นผลติภัณฑ์การเกษตร 
มีทักษะในการท างาน และสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
มีกระบวนการคิดในการสร้างนวัตกรรม มีแนวคดิ (mindset) 
และทักษะในการรเิริ่มกจิการ (startup process) และทักษะการเปน็ผูป้ระกอบการ 
(entrepreneur skill) บนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อสังคม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่2 สง่เสริมสนับสนุนการวิจยัเพื่อนวัตกรรมผลติภัณฑ์การเกษตร 
ที่มีการบรูณาการระหวา่งสาขาวชิา ความเชี่ยวชาญ 
และหนว่ยงานทั้งในประเทศและนานาชาต ิ
รวมทัง้ความรว่มมือรว่มสรา้งสร้างสรรค์กับภาคสว่นต่าง ๆ 
เพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใชอ้ย่างเปน็รปูธรรม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่3 เปน็ศนูย์การบริการวชิาการด้านผลติภัณฑ์การเกษตร ส่งเสริม 
สนับสนนุ และมีส่วนรว่มในการถ่ายทอดองค์ความรู ้พัฒนาศักยภาพให้แกชุ่มชน 
ภาคการผลิต เพื่อเสริมสรา้งความเข้มแข็ง และโอกาสในการแข่งขัน 
โดยมีเครือขา่ยความร่วมมือทัง้ในประเทศและนานาชาติ 

KPI3-02 
KPI3-03 
KPI3-04 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่4 ส่งเสรมิการอนุรักษ์ สืบสาน ต่อยอดภูมปิัญญา 
และการพฒันาทีย่ั่งยนืบนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อชมุชน ประเทศ และมนุษยชาติ  

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่5 มีการบรหิารจัดการคณะอย่างเป็นระบบ มีประสิทธภิาพ โปร่งใส 
โดยยึดหลักธรรมาภิบาล  

 

ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เกี่ยวข้อง) 
เลือก ตัวช้ีวัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 2: Zero Hunger 

……………
… 

2.5.1 จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีด้าน food security, 
การเกษตรและการประมงอย่างยั่งยืนแก่เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร 
และเผยแพร่ข้อมูลการบริการทางเว็บไซต์ 

……………
… 

2.5.3 สนับสนุนสิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยี 
ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร 
เพ่ือปรับปรุงการปฏิบัติทางการเกษตรอย่างยั่งยืน และเผยแพร่ข้อมูลทางเว็บไซต์ 



เลือก ตัวช้ีวัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 3: Good Health and Well-being 

……………
… 

3.3.1 ร่วมมือกับองค์กรม สถาบันด้านสุขภาพ ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ ระดับนานาชาติ 
ด าเนินโครงการบริการวิชาการที่ปรับปรุงผลลัพท์ด้านสุขภาพและสุขภาวะ 
และเผยแพร่ข้อมูลทางเว็บไซต์ 

……………
… 

3.3.2 จัดโครงการบริการวิชาการ ด้านการสร้างสุขภาวะที่ดีตามศักยภาพของส่วนงาน ส าหรับ 
ชุมชนในท้องถิ่นซึ่งอาจเป็นการบูรณาการกับกิจกรรมจิตอาสาของนิสิต 
ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ด้านสุขภาพและสุขภาวะที่ชัดเจน เช่น เรื่องสุขอนามัย โภชนาการ 
การวางแผนครอบครัว กีฬา การออกก าลังกาย หรือการปฏิบัติตนของผู้สูงวัย เป็นต้น 

SDG 4: Quality education 

…… 4.3.1 พัฒนาบทเรียน online ด้านการศึกษาและการเรียนรู้ 
รวมถึงสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้ที่ไม่ได้เข้ามาเรียนในม
หาวิทยาลัยตามศาสตร์ขแงส่วนงาน และเผยแพร่ทางแพลทฟอร์มต่างๆ  

……………
… 

4.3.2 จัดกิจกรรมเพ่ือเปิดโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรู้สู่สาธารณะและส่งเสริมการเรียน
รู้ตลอดชีวิตตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การสอนในชุมชน จัดกิจกรรมด้านการศึกษา 

…… 4.3.3 จัดกิจกรรมเพ่ือเปิดโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรู้สู่สาธารณะและส่งเสริมการเรียน
รู้ตลอดชีวิตตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การพัฒนาฝึกทักษะอาชีพต่างๆ 

…… 4.3.4 จัดกิจกรรมบูรณาการการบริการวิชาการกับการจัดการเรียนการสอนให้กับโรงเรียนหรือ
ชุมชนและมีนิสิตเข้าร่วมด าเนินการ 

 

8.ผลการด าเนินโครงการ 

8.1 งบประมาณที่ใช้  
รายละเอียด งบประมาณท่ีตั้ง ใช้จริง 

1. ค่าอาหารกลางวัน จ านวน 28 คน   16,800.00   16,800.00  
คนละไม่เกิน 150 บาท 1 มื้อ (4 วัน)    
2. ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม จ านวน 28 คน   11,200.00   11,200.00  
คนละไม่เกิน 50 บาท 2 มื้อ (4 วัน)   
3. ค่าวัสดุ   25,200.00   20,401.00  
4. ค่าจ้างท าสื่อสิ่งพิมพ์   5,000.00   -    
5. ค่าตอบแทนนิสิตช่วยงาน จ านวน 12 คน   16,800.00   5,600.00  
7 ชม.ๆ ละไม่เกิน 50 บาท (4 วัน)   



รวม   75,000.00   54,001.00  
 (เจ็ดหมื่นห้าพันบาทถ้วน) (ห้าหมื่นสี่พันหนึ่งบาทถ้วน) 
 
จากงบประมาณที่ตั้งไว้ 75,000 บาท ใช้ไป54,001 บาท เหลือ 20,999 บาท 
 
8.2 ผลการประเมินตัวชี้วัดโครงการ 

ตัวช้ีวัด ผลการด าเนินการ บรรลุ/ไม่บรรลุ 

1. เชิงปริมาณ จ านวนผู้เข้าร่วมอบรมไม่น้อยกว่า 70% 
ของกลุ่มเป้าหมาย 

2. เชิงคุณภาพ  
ผู้เข้าอบรมมีความรู้เบื้องต้นส าหรับการเปิดร้านกาแฟ 
 
เกิดเครือข่ายเพ่ือส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับก

ารจัดกิจกรรม/โครงการต่อไปในอนาคต 

71.25% (57 คน) 
 

86% 
ตอบระดับดีมาก 

มี 

/ 
 
/ 
 
/ 

9.สรุปผลการด านเนงาน 

   9.1 ผลผลิตของโครงการ 

 ผู้เข้าอบรมมีความรู้เบื้องต้นส าหรับการเปิดร้านกาแฟ 

   9.2 ผลลัพธ์ของโครงการ 
เกิดเครือข่ายเพ่ือส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิตส าหรับการจัดกิจกรรม/โครงการต่อไปใน 
อนาคต 

 



10.รูปภาพการด าเนินโครงการ







 

 



 



สรุปโครงการสาขาวิทยาศาสตร์การอาหารและโภชนาการ : นวัตกรรมอาหารจากวัตถุดิบท้องถิ่นสู่ผู้บริโภค 
      วันที่ 23 มกราคม 2566 – 30 เมษายน 2566 

ณ มศว องครักษ์,  ชุมชนและโรงเรียนในพื้นที่ จ.นครนายก และปริมณฑล 
1.สถานะการด าเนินงาน  เสร็จสิ้น 
2.ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เกี่ยวข้อง) 

เลือก ตัวชี้วัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 2: Zero Hunger 

 2.5.1 จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีด้าน food security, การเกษตรและ
การประมงอย่างยั่งยืนแก่เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร และเผยแพร่ข้อมูลการบริการทางเว็บไซต์ 

……… 2.5.3 สนับสนุนสิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยี ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้เกษตรกรและผู้ผลิต
อาหาร เพื่อปรับปรุงการปฏิบัติทางการเกษตรอย่างยั่งยืน และเผยแพร่ข้อมูลทางเว็บไซต์ 

SDG 3: Good Health and Well-being 

 3.3.1 ร่วมมือกับองค์กร สถาบันด้านสุขภาพ ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ ระดับนานาชาติ ด าเนินโครงการ
บริการวิชาการที่ปรับปรุงผลลัพท์ด้านสุขภาพและสุขภาวะ และเผยแพร่ข้อมูลทางเว็บไซต์ 

 3.3.2 จัดโครงการบริการวิชาการ ด้านการสร้างสุขภาวะที่ดีตามศักยภาพของส่วนงาน ส าหรับชุมชนใน
ท้องถิ่นซึ่งอาจเป็นการบูรณาการกับกิจกรรมจิตอาสาของนิสิต ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ด้านสุขภาพและสุข
ภาวะที่ชัดเจน เช่น เรื่องสุขอนามัย โภชนาการ การวางแผนครอบครัว กีฬา การออกก าลังกาย หรือ
การปฏิบัติตนของผู้สูงวัย เป็นต้น 

SDG 4: Quality education 

✓ 4.3.1 พัฒนาบทเรียน online ด้านการศึกษาและการเรียนรู้ รวมถึงสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้ที่ไม่ได้เข้ามาเรียนในมหาวิทยาลัยตามศาสตร์ของส่วนงาน และเผยแพร่ทาง
แพลทฟอร์มต่าง ๆ 

 4.3.2 จัดกิจกรรมเพื่อเปิดโอกาสดา้นการศึกษาและการเรียนรู้สูส่าธารณะและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวติ
ตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การสอนในชุมชน จัดกิจกรรมด้านการศึกษา 

……… 4.3.3 จัดกิจกรรมเพื่อเปิดโอกาสดา้นการศึกษาและการเรียนรู้สูส่าธารณะและสง่เสริมการเรียนรู้ตลอดชีวติ
ตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การพัฒนาฝึกทักษะอาชีพต่าง ๆ 

 4.3.4 จัดกิจกรรมบูรณาการการบริการวิชาการกับการจัดการเรียนการสอนให้กับโรงเรียนหรือชุมชนและมี
นิสิตเข้าร่วมด าเนินการ 

  SDG12 Responsible consumption and production 

 12.2.5 มีการจัดการขยะพลาสติกในชุมชน เพื่อสภาพแวดล้อมท่ีดี และสร้างรายได้จากขยะพลาสติก 

 12.2.7 มีการน าขยะพลาสติกกลับมาใช้ใหม่ ผ่านกระบวนการรีไซเคิล (recycle) และอัพไซเคิล (upcycle) 
เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับผลิตภัณฑ์รีไซเคิล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.งบประมาณที่ใช้  
กิจกรรมที่ 1 ลงพื้นที่จังหวัดนครนายกเพื่อส ารวจความต้องการของชุมชนและน ามาสร้างแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์ฐาน
นวัตกรรม  และลงพื้นที่โรงเรียนเพื่อให้ความรู้ด้านการสร้างอัตลักษณ์วัตถุดิบในท้องถิ่นและความรูด้้านโภชนาการเพื่อสุขภาพท่ี
ยั่งยืนแก่นักเรียนในโรงเรียน 
รายการ งบประมาณที่

จัดต้ัง (บาท) 
งบประมาณ
ที่ใช้ (บาท) 

คงเหลือ 
(บาท) 

1. ค่าวัสดุ                                                                                      4,800 4,738  62 
2.ค่าจ้างเหมายานพาหนะพร้อมคนขับและน้ ามัน จ านวน 2 คันๆ ละไมเ่กิน 
3,000 บาท    

12,000 12,000 0 

3. ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม จ านวน 20 คน ๆ ละไม่เกิน 50 บาท 2 มื้อ 2 วัน 4,000 4,000 0 
4. ค่าอาหารกลางวัน จ านวน 20 คน ๆ ละไม่เกิน 100 บาท 1 มื้อ 2 วัน 4,000 4,000 0 

รวม 24,800 24,738   62 
กิจกรรมที่ 2 : กิจกรรมให้ความรูด้้านออกแบบผลติภณัฑ์ฐานนวัตกรรมโดยวิทยากร และกจิกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์ฐาน
นวัตกรรมจากวัตถุดิบการเกษตรในพ้ืนท่ี จ.นครนายก โดยนสิิต 
รายการ งบประมาณที่

จัดต้ัง (บาท) 
งบประมาณ
ที่ใช้ (บาท) 

คงเหลือ 
(บาท) 

1. ค่าวัสดุ                                                                                      15,600 15,600 0 
2.ค่าตอบแทนนิสิตช่วยงาน จ านวน 1 คน ๆ ละ ไม่เกิน 6 ช่ัวโมงๆละไมเ่กิน 50 
บาท 10 วัน 

3,000 3,000 0 

3. ค่าตอบแทนวิทยากร (บุคคลภายนอก) จ านวน 1 คน ๆ ละไมเ่กนิ 6 ช่ัวโมง ๆ 
ละ ไม่เกิน 600 บาท 

3,600  - 3,600 

รวม 22,200 18,600   3,600 
กิจกรรมที่ 3 : จัดท าสื่อเพื่อเผยแพร่ผ่านเว็บไซตค์ณะ และจดัอบรมการออกแบบแนวคิดผลติภณัฑ์ และสรุปผลการด าเนินงาน 
รายการ งบประมาณที่

จัดต้ัง (บาท) 
งบประมาณ
ที่ใช้ (บาท) 

คงเหลือ 
(บาท) 

1. ค่าวัสดุ                                                                                      2,200 594 1,606 
2.ค่าตอบแทนนิสิตช่วยงาน จ านวน 20 คน ๆ ละไม่เกิน 6 ช่ัวโมง ๆ ละไม่เกิน 
50 บาท 2 วัน 

12,000 12,000 0 

3.ค่าจ้างเหมายานพาหนะพร้อมคนขับและน้ ามัน จ านวน 3 คันๆ ละไมเ่กิน 
3,000 บาท    

9,000 3,000 6,000 

4. ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม จ านวน 30 คน ๆ ละไม่เกิน 40 บาท 2 มื้อ 1 วัน 2,400 2400 0 
5. ค่าอาหารกลางวัน จ านวน 30 คน ๆ ละไม่เกิน 80 บาท 1 มื้อ 1 วัน 2,400 2400 0 

รวม 28,000 20,394 7,606 
รวม กิจกรรม 1-3 75,000 63,732 11,268 

 
4. ระยะเวลา (ระบุช่วงเวลาในการด าเนนิการ) 
กิจกรรม ระยะเวลาจัดกิจกรรม 
กิจกรรมที่ 1 ลงพื้นที่จังหวัดนครนายกเพื่อส ารวจความ
ต้องการของชุมชนและน ามาสร้างแนวคิดการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์ฐานนวัตกรรม  และลงพื้นที่โรงเรียนเพื่อให้ความรู้
ด้านการสร้างอัตลักษณ์วัตถดุิบในท้องถิ่นและความรูด้้าน
โภชนาการเพื่อสุขภาพท่ียั่งยืนแกน่ักเรียนในโรงเรียน 

กิจกรรมย่อย 1 วันท่ี 7 ก.พ.2566 ลงพื้นที่โรงเรียนเพื่อให้
ความรู้ด้านการสร้างอัตลักษณ์วัตถุดิบในท้องถิ่นและความรู้
ด้านโภชนาการเพื่อสุขภาพท่ียั่งยืนแก่นักเรียนในโรงเรียน 
กิจกรรมย่อย 2 วันท่ี 14 ก.พ.2566  ส ารวจพ้ืนท่ีและ
แลกเปลีย่นข้อมูลกับผู้น าชุมชน โดยอาจารย์และนิสิตคณะฯ 

กิจกรรมที่ 2 : กิจกรรมให้ความรูด้้านออกแบบผลติภณัฑ์ฐาน
นวัตกรรมโดยวิทยากร และกิจกรรมการออกแบบผลติภณัฑ์
ฐานนวัตกรรมจากวัตถุดิบการเกษตรในพื้นที่ จ.นครนายก 
โดยนสิิต 

1-31 มีนาคม 2566 ภายใต้การบรูณาการในรายวิชา 
FSN343 สารผสมและสารเจือปนอาหาร 



กิจกรรมที่ 3 : จัดท าสื่อเพื่อเผยแพร่ผ่านเว็บไซตค์ณะ และจดั
อบรมการออกแบบแนวคิดผลิตภณัฑ์ และสรุปผลการ
ด าเนินงาน 

1-25 เมษายน 2566 จัดท าสื่อเผยแพร ่
25 เมษายน 2566 จัดอบรมการออกแบบแนวคิดผลติภณัฑ ์

 
5. วัตถุประสงค์ 

1) เพื่อส่งเสริมโอกาสการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้กับเยาวชนและคนในชุมชนในด้านการสร้างอัตลักษณ์อาหารจากวัตถุดิบใน
ท้องถิ่นเพื่อโลกท่ียั่งยืน ทั้งระดับนิสิตในมหาวิทยาลัย นักเรียนในโรงเรียน และคนในชุมชน 

2) เพื่อบูรณาการการบริการวิชาการให้กับชุมชนในพื้นที่ จังหวัดนครนายก และโรงเรียนในพื้นที่จังหวัดนครนายกและ
ปริมณฑล กับการเรียนการสอนในรายวิชา วอภ343 สารผสมและสารเจือปนอาหาร  

3) เพื่อพัฒนานิสิตให้มีจิตสาธารณะ ทักษะสื่อสาร และสามารถประยุกต์ความรู้ในการถ่ายทอดให้กับชุมชนระดับต่างๆ 
ผ่านการท ากิจกรรม 

6. ตัวช้ีวัดโครงการ 
1. เชิงปริมาณ 

1) จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่างน้อย 80% ของกลุ่มเป้าหมาย (เป้าหมาย 80 คน)  
2) จ านวนแนวคิดผลิตภัณฑ/์ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ีมีการถ่ายทอด ไม่น้อยกว่า 2 ผลิตภณัฑ ์

2. เชิงคุณภาพ 
1) จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่างน้อย 80% ของกลุ่มเป้าหมายเห็นความส าคัญในการเพิ่มมูลค่าให้กับวัตถุดิบทาง

การเกษตรในชุมชน  
2) จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่างน้อย 80% ของกลุ่มเป้าหมาย มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์อาหารที่เป็นเอกลักษณ์ของชุมชน 
3) จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่างน้อย 80% ของกลุ่มเป้าหมาย มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีความตระหนักในการ

เป็นส่วนหน่ึงของการพัฒนาอย่างยั่งยืน (SDGs) 
7. ขั้นตอนการด าเนินโครงการ 

1) จัดประชุมคณะกรรมการด าเนินโครงการเพื่อออกแบบกิจกรรม 
2) ขออนุมัติจัดโครงการ และงบประมาณ 
3) ประชุมคณะกรรมการด าเนินงานโครงการ เพื่อวางแผนและเตรียมด าเนินโครงการ 
4) จัดโครงการ 
5) สรุปผลการด าเนินงาน และจดัท ารายงานสรุปโครงการ 

 
8. กลุ่มเป้าหมายผู้เข้าร่วมโครงการ 
เป้าหมายท่ีต้ังไว้ รวม 80 คน กิจกรรม 1 

(คน) 
กิจกรรม 2 

(คน) 
กิจกรรม 3 

(คน) 
รวม ผล

ประเมิน 
นิสิตสาขาวิชาวิทยาศาสตร์การอาหารและ
โภชนาการ จ านวน 20 คน 

12 73 20 105 ✓ 

นักเรียนและครโูรงเรียนในพ้ืนท่ีจังหวัด
นครนายก และปริมณฑล จ านวน 40 คน 

95 - - 95 ✓ 

เกษตรกร ผู้แปรรูปอาหารและผู้สนใจทั่วไปใน
พื้นที่ นครนายก จ านวน 20 คน 

- - 30 30 ✓ 

รวม 107 73 50 230 ✓ 
   

9. จ านวนเป้าหมายที่ตั้งไว้ 
 ผู้เข้าร่วมโครงการ 80 คน       
 สรุป ผู้เข้าร่วมโครงการ รวม 230 คน คิดเป็น 287.5% 
10. จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการ 
 รายละเอียดตามข้อ 7 
 



11. สรุปผลการด าเนินงาน 
 ผลการด าเนินงาน 

กิจกรรม 
1 

ลงพื้นที่จังหวัดนครนายกเพ่ือส ารวจความต้องการของชุมชนและน ามาสร้างแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์ฐานนวัตกรรม  
และลงพ้ืนที่โรงเรียนเพ่ือให้ความรู้ด้านการสร้างอัตลักษณ์วัตถุดิบในท้องถิ่นและความรู้ด้านโภชนาการเพ่ือสุขภาพที่ย่ังยืน
แก่นักเรียนในโรงเรียน 

กิจกรรม
ย่อย 1 

วันท่ี 7 ก.พ.2566 ลงพ้ืนท่ีโรงเรียนเพื่อให้ความรู้ด้านการสร้างอัตลกัษณ์วัตถุดิบในท้องถิ่นและความรูด้้านโภชนาการเพื่อสุขภาพ
ที่ยั่งยืนแก่นักเรียนในโรงเรียน มีการลงพื้นที ่2 โรงเรียน ได้แก ่
1.โรงเรียนดัดดรณุี จ.ฉะเชิงเทรา 
2.โรงเรียนบา้นนา นายกพิทยาคร จ.นครนายก 
โดยมีนักเรียนและครูจากท้ังสองโรงเรียนเข้าร่วม รวม 95 คน  กิจกรรมในการใหค้วามรู้ ได้แก่ หัวข้อการสร้างนวัตกรรมกับ
วัตถุดิบในท้องถิ่น โดยมีการแบ่งกลุ่มให้นักเรียนสร้างสรรค์นวัตกรรมจากวัตถุดิบในพ้ืนท่ีจังหวัดตนเองและน าเสนอ นอกจากนี้มี
การให้ความรูด้้านการอ่านฉลากโภชนาการผ่านการเล่มเกมส์ในช้ันเรียน 

  

  

  

  



 
กิจกรรม
ย่อย 2 

วันที่ 14 ก.พ.2566  ส ารวจพื้นที่และแลกเปลี่ยนข้อมูลกับผู้น าชุมชน โดยอาจารย์และนิสิตสาขาวิทยาศาสตร์การอาหารและ
โภชนาการ ช้ันปี 3 รายวิชา วอภ 343 สารผสมและสารเจือปนอาหาร จ านวนรวม 79 คน ลงพื้นที่วิสาหกิจชุมชนกลุ่มคนใจสู้กู้
วิกฤตถนอมอาหาร หมู่ 5 ท่าทราย  รหัสทะเบียน 3-26-01-05/1-0026 เลขท่ี 3/1 หมู่ที่ 5 ต าบลท่าทราย อ าเภอเมืองนครนายก 
จังหวัดนครนายก ซึ่งมีนางอ าไพ ช้างสุวรรณ และนางกมลทิพย์ หนูปั้น เป็นผู้น ากลุ่ม   โดยกลุ่มนิสิตสาขา วอภ. ได้ศึกษา
กระบวนการผลิต ผลิตภัณฑ์ไข่เค็มมะดัน และปลาเค็มมะดันแดดเดียว พร้อมศึกษาปัญหาและความต้องการต่างๆ ของกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชนดังกล่าว  จากนั้นน าข้อมูลในการส ารวจมาวิเคราะห์และเลือกประเด็นปัญหาที่จะท าการพัฒนา ภายใต้รายวิชา  
วอภ 343 สารผสมและสารเจือปนอาหาร น าเสนอต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา ร่วมกับตัวแทนกลุ่มวิสาหกิจชุมชน 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

กิจกรรม 
2 

กิจกรรมให้ความรู้ด้านออกแบบผลิตภัณฑ์ฐานนวัตกรรมโดยวิทยากร และกิจกรรมการออกแบบผลิตภัณฑ์ฐานนวัตกรรม
จากวัตถุดิบการเกษตรในพื้นที่ จ.นครนายก โดยนิสิต 



 1) กิจกรรมให้ความรู้ด้านออกแบบผลติภณัฑ์ฐานนวัตกรรมแก่นสิิตสาขาวิทยาศาสตร์การอาหารและโภชนาการ ช้ันปีท่ี 3 ใน
รูปแบบออนไลน์ โดยอาจารย์อนุวัต เชื้อเย็น ต าแหน่งผู้อ านวยการ ศูนย์การศึกษาดา้นการท่องเที่ยวเชิงศิลปวิทยาการ อาหาร
นานาชาติ คณะพัฒนาการท่องเที่ยว มหาวิทยาลยัแม่โจ้ ในหัวข้อ “การสร้างอัตลักษณ์อาหารจากวัตถุดิบพื้นถิ่นของประเทศไทย
ด้วยนวัตกรรม”  
 

2) กิจกรรม
การ

ออกแบบ
ผลิตภณัฑ์

ฐาน
นวัตกรรม

จาก
วัตถุดิบ

การเกษตรใน
พื้นที่ จ.

นครนายก 
ด าเนินการในช่วง  

1-31 มีนาคม 
2566 ภายใต้
การบูรณาการใน

รายวิชา วอภ 343 สารผสมและสารเจือปนอาหาร โดยนิสติ 73 คน แบ่งกลุ่มท ากิจกรรมการออกแบบผลติภณัฑ์ฐานนวัตกรรม
จากวัตถุดิบการเกษตรในพื้นที่ จ.นครนายก พัฒนาจากวัตถุดิบของวิสาหกิจชุมชนกลุ่มคนใจสู้กู้วิกฤตถนอมอาหาร ซึ่งได้มีการใช้
วัตถุดิบหลัก 2 ชนิดคือ ปลาช่อนเค็มน้ ามะดันแดดเดียว และไข่เค็มมะดัน  นิสติได้แบ่งกลุ่ม 10 กลุม่และเสนอแนวคิดผลติภณัฑ์
ที่เพ่ิมมูลค่าและตอบกลุม่เป้าหมายผู้บรโิภค ได้ทั้งหมด 10 ผลติภณัฑ์ จากนั้นท าการพัฒนาผลติภณัฑ์ดังกลา่ว ทดสอบคณุภาพ
เบื้องต้นของผลิตภัณฑแ์ละค านวณต้นทุนการผลติ  และมีการน าเสนอให้กลุ่มวสิาหกิจชุมชนท าการคัดเลือกผลติภณัฑ์ที่ทางกลุ่ม
สนใจให้จัดการอบรมจ านวน 2 ผลิตภณัฑ์ ซึ่งทางกลุ่มฯ ได้คดัเลือกเป็น ผลิตภัณฑ์ปลาแดดเดียวทอดกรอบพร้อมบรโิภค และ
ผลิตภณัฑ์ซอสไข่เคม็ส าหรับขนมหวาน 

กิจกรรม 
3 

จัดท าสื่อเพ่ือเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์คณะ และจัดอบรมการออกแบบแนวคิดผลิตภัณฑ์ และสรุปผลการด าเนินงาน 

 จัดอบรมการออกแบบแนวคิดผลติภัณฑ์ในวันท่ี 25 เมษายน 2566 โดยอบรมให้กับตัวแทนสมาชิกวิสาหกิจชุมชนกลุ่มคนใจสู้กู้
วิกฤตถนอมอาหาร นิสติและประชาชนท่ัวไปที่สนใจ ซึ่งมีผู้เข้าอบรมจ านวน 30 คน  ได้รับการอบรมเรื่องการคิดต้นทุนและตั้ง
ราคาขาย การแปรรูปผลิตภณัฑ์ปลาแดดเดียวทอดกรอบพร้อมบริโภค และผลติภณัฑ์ซอสไข่เคม็ส าหรับขนมหวาน ซึ่งในการ
สาธิตและถ่ายทอดการอบรมนั้นด าเนินการหลักโดยนิสติสาขา วอภ.   
ส าหรับสื่อเผยแพรผ่่านเว็บไซต์คณะ แสดงดังภาคผนวนก มีการจดัท าในรูปแบบ 

• คลิปวีดีโอสาธิตการแปรรูปผลิตภณัฑ์จ านวน 2 ผลิตภณัฑ์ ได้แก่  
            1.ปลาแดดเดียวทอดกรอบพร้อมบริโภค  
            2.ซอสไข่เค็มส าหรับขนมหวาน  

• infographic สตูรและวิธีการผลิต จ านวน 5 ผลิตภณัฑ์ ได้แก่ 1.ปลาแดดเดยีวทอดกรอบพร้อมทาน 2.น้ าพริกปลา
แดดเดยีวแห้ง 3.ซอสไขเ่ค็มส าหรบัอาหารคาว 4.ซอสไข่เค็มส าหรับขนมหวาน 5.ไข่ขาวเค็มผงสูตรเกลือต่ า 

 



 
 
ผลการประเมินโครงการ 

เชิงปริมาณ เป้าหมาย ผู้เข้าร่วม ผลประเมิน 
จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่างน้อย 
80% ของกลุ่มเป้าหมาย 

80 230 ส าเรจ็เกินเป้าหมายทีต่ั้งไว ้

จ านวนแนวคิดผลิตภัณฑ/์ผลิตภัณฑ์
ต้นแบบท่ีมีการถ่ายทอด 

2 - 2 ผลิตภณัฑ์ที่ท าการถ่ายทอด 
1.ซอสไข่เคม็แบบหวาน 
2.ปลาเค็มแดดเดียวทอดพร้อมทาน 

เชิงคุณภาพ เป้าหมาย  ผลประเมิน 
1) จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่างน้อย 

80% ของกลุ่มเป้าหมายเห็น
>80% - ผู้เข้าร่วมโครงการร้อยละ 100 เหน็

ความส าคญัในการเพิม่มูลค่าให้กับวัตถุดิบ



ความส าคญัในการเพิม่มูลค่าให้กับ
วัตถุดิบทางการเกษตรในชุมชน  

ทางการเกษตรในชุมชนในระดับคะแนน
เฉลี่ย 4.25  (เต็ม 5) คิดเป็น ร้อยละ 85 

2) จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่างน้อย 
80% ของกลุ่มเป้าหมาย มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อาหารที่เป็นเอกลักษณ์
ของชุมชน 

>80% - ผู้เข้าร่วมโครงการร้อยละ 100 มีความคิด
ริเริม่สรา้งสรรค์ ในการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์อาหารทีเ่ป็นเอกลักษณข์อง
ชุมชนในระดับคะแนนเฉลี่ย 4.33 (เต็ม 5) 
คิดเป็นร้อยละ 87 

3) จ านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่างน้อย 
80% ของกลุ่มเป้าหมาย มีความ
ตระหนักในการเป็นส่วนหนึ่งของ
การพัฒนาอย่างยั่งยืน (SDGs) 

>80% - ผู้เข้าร่วมโครงการร้อยละ 100 มีจติส านึก
ในการร่วมสร้างใหชุ้มชนให้มีความน่าอยู่ 
และมีความยั่งยืนตามเป้าหมาย SDGs ใน
ระดับมากขึ้นไป โดยมีคะแนนเฉลีย่ที่ 
4.55 (เต็ม 5) คิดเป็นร้อยละ 91 

 
 
ผลการประเมินความพึงพอใจการจัดกิจกรรม 

หัวข้อประเมิน คะแนนความพึงพอใจ (เต็ม 5) 
กิจกรรม 1 กิจกรรม 2 กิจกรรม 3 เฉลี่ยทุกกิจกรรม 

ท่านเห็นความส าคัญในการเพิ่มมลูค่าให้กับวัตถุดิบทาง
การเกษตรในชุมชน 

4.64 4.43 4.63 4.57 

ท่านคิดว่าความคดิริเริ่มสร้างสรรค์ เป็นสิ่งส าคญัในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์นวัตกรรม 

4.74 4.51 4.67 4.64 

ท่านตระหนักในการเป็นส่วนหนึ่งของพัฒนาท่ียั่งยืน (รักษ์โลก 
ใส่ใจสิ่งแวดล้อม) 

4.67 4.35 4.63 4.55 

ท่านคิดว่าสามารถน ากิจกรรมในวันนี้ไปใช้ประโยชนต์่อได้ 4.69 4.52 4.67 4.63 
ความพึงพอใจรวมต่อกิจกรรม 4.69 4.27 4.58 4.51 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกิจกรรม 1 
• นักเรียนตั้งใจมสี่วนร่วมในกิจกรรม อยากให้มีการเล่นเกมส์ทีส่อดแทรกความรูต้่างๆมากข้ึน และอยากให้มีของรางวัล

แจกให้ทั่วถึง นักเรียนที่เข้าร่วมกิจกรรมไดร้ับความสนุกและประทับใจกับของรางวัลที่ได้ 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกิจกรรม 2 

• นักเรียนตั้งใจมสี่วนร่วมในกิจกรรม อยากให้มีการเล่นเกมส์ทีส่อดแทรกความรูต้่างๆมากข้ึน และอยากให้มีของรางวัล
แจกให้ทั่วถึง นักเรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมไดร้ับความสนุกและประทับใจกับของรางวัลที่ได้ 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากกิจกรรม 3 
• อยากให้จัดอบรมเพิ่มเติม เรื่องเกีย่วกับการเพาะปลูก 
• อยากให้จัดอบรมผลติภณัฑ์ทางการเกษตรเน้นจังหวัดอื่นทีเ่ด่นๆบ้าง เพื่อลดภาวะผลิตภณัฑ์ทางการเกษตรที่ล้นตลาด 
• อยากให้จัดอบรม เกีย่วกับการแปรรูปผลิตภัณฑ์ต่างๆ สอนการท าตลาด ช่องทางการขาย 
• ถ้ามีการอบรมอีก อยากให้มีการแจ้งผ่านทางกลุ่มผู้ที่เคยอบรมก่อนด้วย จะได้รับความรูเ้พิ่มเตมิ 

 
 
 

12. ผลผลิตของโครงการ 
ผลผลิตที่คาดว่าจะได้รับ ผลผลิตที่ได้ 

1) ท าให้นิสิตเกิดการพัฒนาการเรียนรู้แบบองค์รวม โดยน า
ความรู้จากการเรียนในช้ันเรียนทั้งกับผู้เช่ียวชาญจาก
อุตสาหกรรมอาหารและการลงมือปฏิบัติด้วยตนเองในช้ัน
เรียนมาบูรณาการร่วมกัน 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามจากนิสิตที่ร่วมกิจกรรม
จ านวน 73 คน พบว่า นิสิตประเมนิตนเองว่าเกิดการ
พัฒนาการเรียนรู้แบบองค์รวม  โดยน าความรู้จากการเรยีน
ในช้ันเรียนทั้งกับผู้เช่ียวชาญจากอุตสาหกรรมอาหารและการ
ลงมือปฏิบัตดิ้วยตนเองในช้ันเรียนมาบูรณาการร่วมกัน ใน



ระดับมากขึ้นไป โดยมีคะแนนเฉลีย่ที่ 4.27 (เต็ม 5) คิดเป็น
ร้อยละ 85.4 

2) สร้างอัตลักษณ์ดา้นการสื่อสารใหก้ับนิสิต โดยเป็นการฝึก
ให้นิสิตรู้จักการสื่อสารกบันักเรียน และชุมชน 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามจากนิสิตที่ร่วมกิจกรรม
จ านวน 73 คน พบว่า นิสิตประเมนิตนเองว่ากิจกรรมได้
สร้างอัตลักษณ์ดา้นการสื่อสารใหก้ับนิสิต โดยเป็นการฝึกให้
นิสิตรูจ้ักการสื่อสารกับนักเรยีน และชุมชนในระดบัมากขึ้น
ไป โดยมีคะแนนเฉลี่ยที่ 4.15 (เตม็ 5) คิดเป็นร้อยละ 83 

3) ได้ผลิตภัณฑ์อาหารทีเ่ป็นเอกลักษณ์ของชุมชนที่
สร้างสรรคโ์ดยนสิิต 

ได้ผลิตภัณฑ์อาหารทีเ่ป็นเอกลักษณ์ของชุมชนที่สร้างสรรค์
โดยนสิิต จ านวน 5 ผลติภณัฑ์ ไดแ้ก่  
1.ปลาแดดเดียวทอดกรอบพร้อมทาน  
2.น้ าพริกปลาแดดเดยีวแห้ง 
3.ซอสไข่เคม็ส าหรับอาหารคาว 
4.ซอสไข่เคม็ส าหรับขนมหวาน 
5.ไข่ขาวเค็มผงสูตรเกลือต่ า 

 
13. ผลลัพธ์ของโครงการ 

ผลลัพธ์ของโครงการที่คาดว่าจะได้รับ ผลลัพธ์ของโครงการที่ได้ 
1.นักเรียน/ นสิิต/ ผู้เข้าร่วมโครงการเกิดความตระหนักรู้ถึง
ความส าคญัของวัตถุดิบทางการเกษตรในพ้ืนท่ี ท่ีจะช่วยให้
เกิดความยั่งยืนท้ังระบบห่วงโซ่การผลิตอาหาร และความ
ยั่งยืนของโลก  
 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามจากผู้เข้าร่วมโครงการทั้ง
นักเรียน นิสติ และบคุคลทั่วไป จ านวนรวม 230 คน พบว่า 
ผู้เข้าร่วมโครงการเกิดความตระหนักรู้ถึงความส าคญัของ
วัตถุดิบทางการเกษตรในพ้ืนท่ี ท่ีจะช่วยให้เกิดความยั่งยืนท้ัง
ระบบห่วงโซ่การผลิตอาหาร และความยั่งยืนของโลก  ใน
ระดับมากขึ้นไป โดยมีคะแนนเฉลีย่ที่ 4.57 (เต็ม 5) คิดเป็น
ร้อยละ 91.4 

2.นักเรียน/ นสิิต/ ผู้เข้าร่วมโครงการมีจิตส านึกในการร่วม
สร้างใหชุ้มชนให้มีความน่าอยู่ และมีความยั่งยืนตาม
เป้าหมาย SDGs 
 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามจากผู้เข้าร่วมโครงการทั้ง
นักเรียน นิสติ และบคุคลทั่วไป จ านวนรวม 230 คน พบว่า 
ผู้เข้าร่วมมีจิตส านึกในการร่วมสร้างให้ชุมชนให้มีความน่าอยู่ 
และมีความยั่งยืนตามเป้าหมาย SDGs ในระดับมากข้ึนไป 
โดยมีคะแนนเฉลี่ยที่ 4.55 (เต็ม 5) คิดเป็นร้อยละ 91 

 
14. ปัญหา-อุปสรรค 
1.การคัดเลือกกลุ่มชุมชนเปา้หมายที่จะลงพัฒนา ต้องใช้เวลาในการส ารวจข้อมลูล่วงหน้าก่อนจดัโครงการ ท าให้มีข้อจ ากัดเรื่อง
งบประมาณ หรือหากจะเริ่มจากการส ารวจชุมชนท่ีจะเข้าร่วมพัฒนานั้น ก็มีข้อจ ากัดเรื่องระยะเวลาของโครงการ ซึ่งสั้นเกินไป 
2.การลงพื้นที่เพ่ือพัฒนาด้านผลิตภัณฑ์อาหารนั้น จ าเป็นต้องใช้ผู้เชี่ยวชาญจากหลายสาขา เช่น บรรจภุัณฑ์ การแปรรรูปอาหาร 
ความปลอดภัยอาหาร การตลาด การท าธุรกิจ ฯลฯ เพื่อให้เกดิประสิทธิผลกับโครงการบริการวิชาการมากที่สดุ 
 
15. ข้อเสนอแนะ 
1.กิจกรรมลงพื้นที่โรงเรยีนพบว่านักเรียนให้ความสนใจค่อนข้างมาก และนักเรยีนส่วนใหญไ่มรู่้ว่าคณะฯนี้เรยีนเกี่ยวกับอะไร การ
ได้ลงพื้นที่ให้นิสติได้มีกิจกรรมร่วมกับนักเรียนมัธยมปลายบ่อยๆ จะช่วยประชาสัมพันธ์ หลักสตูรของคณะ และถ่ายทอดความรู้
ในด้านต่างๆ ได้ดีขึ้น 
2.กิจกรรมการถ่ายทอดการอบรมสู่ชุมชน หากเป็นการพัฒนาต่อยอดผลติภณัฑ์ของกลุ่มวสิาหกิจชุมชน ควรลงจัดอบรมในพ้ืนท่ี
ของกลุ่ม แต่จะมีข้อจ ากัดด้านจ านวนคนเข้าอบรมมจี านวนไมม่าก และอุปกรณ์เครื่องจักรในการแปรรูปส าหรับสาธิตอาจไมมี
ครบเหมือนกับที่ห้องปฏิบตัิการ  หากเป็นการอบรมความรู้แก่บุคคลทั่วไปท่ีสนใจ กลุ่มผูเ้ข้าอบรมจะมีความต้องการที่
หลากหลาย และหัวข้อการจดัอบรมที่เฉพาะกลุ่มวัตถดุิบมากเกินไป ท าให้มีกลุ่มผูส้นใจจ านวนจ ากัด 
 

ภาคผนวก 



 สื่อเพ่ือเผยแพร่ผ่านเว็บไซต์คณะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 



แบบรายงาน (One Page Summary) 

สรุปผลการด าเนินโครงการบริการวิชาการเพื่อสังคม ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

1.โครงการ เทคโนโลยีและนวัตกรรมพอลิเมอร์: การจัดการขยะพลาสติกและการอัพไซเคิล 

2.ผู้รับผิดชอบ อ.สุจินดา จิตต์ใจฉ ่า  

หน่วยงาน/สังกัด สาขาเทคโนโลยีและวัสดุพอลิเมอร์ คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 

3.ระยะเวลาด าเนินการ วันที  1 มกราคม 2566 – 31 มีนาคม 2566 

สถานที่ คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ /จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย/ และโรงเรียนในพื้นที  จ.นครนายก 

4.กลุ่มเป้าหมาย  

           นิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีวัสดุพอลิเมอร์  จ่านวน 24 คน 

           นักเรียนและครูโรงเรียนในพื้นที จังหวัดนครนายก จ่านวน 50 คน 

5.หลักการและเหตุผล  

ด้วยพันธกิจหลักของมหาวิทยาลัยในการพัฒนาก่าลังคนที มีความรู้ มีทักษะในการท่างาน มีกระบวนการคิดในการ
สร้างนวัตกรรม มีแนวคิด (Mindset) และทักษะในการริเริ มกิจการ (Startup process) และทักษะการเป็น
ผู้ประกอบการ (Entrepreneur skill) บนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อสังคม ซึ งน่ามาสู่พันธกิจของคณะ
เทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร และสาขาวิชาเทคโนโลยีวัสดุพอลิเมอร์ ในการพัฒนานวัตกรรมพอลิ
เมอร์ เพื อให้ตอบโจทย์การพัฒนาอย่างยั งยืนภายใต้เป้าหมายที  12 การผลิตและการบริโภคอย่างมีความ
รับผิดชอบ (Responsible consumption and production) ของสหประชาชาติ (United Nation Sustainable 
Development Goals, SDGs)  

สาขาวิชาจึงก่าหนดจัด “โครงการเทคโนโลยีและนวัตกรรมพอลิเมอร์: การจัดการขยะพลาสติกจากและการอัพ
ไซเคิล” โดยมุ่งเน้นให้นิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีวัสดุพอลิเมอร์ได้พัฒนาความรู้ ประสบการณ์ในการสร้างสรรค์ และ
ถ่ายทอดนวัตกรรมพอลิเมอร์ที เกี ยวข้องกับเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular economy) ด้วยการน่าเอาขยะ
พลาสติก หรือวัสดุเหลือทิ้ง เช่น ขวดน้่า ฝาขวด แก้วน้่า ช้อนพลาสติก กล่องใส่อาหาร ถุงพลาสติก เป็นต้น มา
ผ่านกระบวนการการรีไซเคิล (Recycle) หรืออัพไซเคิล (Upcycle) ให้กลายเป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ที มีคุณภาพดีขึ้น 
และกลับมาใช้ประโยชน์ได้ หรือออกแบบด้วยแนวคิด Eco-Design (Economic & Ecological Design) ให้มี
ความสวยงาม เพื อมุ่งเน้นการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ลดปริมาณขยะพลาสติก สร้างมูลค่าเพิ ม และลดผลกระทบ
ต่อสิ งแวดล้อม  



สาขาวิชาจึงจัดให้นิสิตศึกษาดูงานด้านการคัดแยก และการจัดการขยะมูลฝอย ณ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ซึ งเป็น
มหาวิทยาลัยต้นแบบ ด้านการจัดการขยะในพ้ืนที เมือง เพื อให้นิสิตได้เข้าใจระบบคัดแยก และระบบการจัดการ
ขยะมูลฝอย และน่าองค์ความรู้ที ได้จากการเรียนในชั้นเรียน และการไปศึกษาดูงานมาบูรณาการ พัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ในการผลิตผลิตภัณฑ์จากขยะพลาสติก เป็นผลิตภัณฑ์ใหม่ที สามารถต่อยอดสร้างรายได้ อันเป็นส่วน
หนึ งตามแนวทางของการพัฒนาเศรษฐกิจ BCG (Bio-circular-green economy) ของประเทศ แล้วน่าไปเผยแพร่ 
และให้ความรู้ถึงวิธีการคัดแยกขยะพลาสติกตามชนิดของพลาสติกให้กับโรงเรียนในพ้ืนที จังหวัดนครนายก เพื อให้
เข้าใจถึงประโยชน์ และโทษที เกิดจากการใช้ผลิตภัณฑ์ที ผลิตจากพลาสติก และแนะแนวทางในการเลือกใช้วัสดุที 
เป็นมิตรต่อสิ งแวดล้อม เพื อลดปัญหาขยะ และปลูกจิตส่านึกเรื องการรักษาสิ งแวดล้อมให้กับเยาวชน ซึ งจะเติบโต
เป็นอนาคตของชาติต่อไป 

6.วัตถุประสงค์ 

1) เพื อบูรณาการการบริการวิชาการให้กับโรงเรียนในพ้ืนที จังหวัดนครนายก กับการเรียนการสอนในรายวิชา
ปฏิบัติการ นพก216 ปฏิบัติการเคมีพอลิเมอร์และการพิสูจน์คุณลักษณะเฉพาะ และรายวิชา นพก251 
เศรษฐศาสตร์และการเงินเพื อการลงทุนในธุรกิจนวัตกรรมพอลิเมอร์  

2) เพื อพัฒนานิสิตให้มีจิตสาธารณะ ทักษะสื อสาร และสามารถประยุกต์ความรู้ในการถ่ายทอดให้กับนักเรียน
ผ่านกิจกรรม 

 
7.ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ / SDGs / ยุทธศาสตร์ มศว 20 ปี / และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 

7.1สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาคณ/ ตัวช้ีวัด (ให้ใส่  ในช่องว่าง) 
ยุทธศาสตร ์ ตัวช้ีวัด/ข้อ 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่1 ผลิตบัณฑิต และพัฒนาก าลังคน ที่มีความรู้ในดา้นผลติภัณฑ์การเกษตร 
มีทักษะในการท างาน และสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
มีกระบวนการคิดในการสร้างนวัตกรรม มีแนวคดิ (mindset) 
และทักษะในการรเิริ่มกจิการ (startup process) และทักษะการเปน็ผูป้ระกอบการ 
(entrepreneur skill) บนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อสงัคม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่2 สง่เสริมสนับสนุนการวิจยัเพื่อนวัตกรรมผลติภัณฑ์การเกษตร 
ที่มีการบรูณาการระหวา่งสาขาวชิา ความเชี่ยวชาญ 
และหนว่ยงานทั้งในประเทศและนานาชาต ิ
รวมทัง้ความรว่มมือรว่มสรา้งสร้างสรรค์กับภาคสว่นต่าง ๆ 
เพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใชอ้ย่างเปน็รปูธรรม 

 



[  ] ยุทธศาสตร์ที ่3 เปน็ศนูย์การบริการวชิาการด้านผลติภัณฑ์การเกษตร ส่งเสริม 
สนับสนนุ และมีส่วนรว่มในการถ่ายทอดองค์ความรู ้พัฒนาศักยภาพให้แกชุ่มชน 
ภาคการผลิต เพื่อเสริมสรา้งความเข้มแข็ง และโอกาสในการแข่งขัน 
โดยมีเครือขา่ยความร่วมมือทัง้ในประเทศและนานาชาติ 

KPI3-02 
KPI3-03 
KPI3-04 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่4 ส่งเสรมิการอนุรักษ์ สืบสาน ต่อยอดภูมปิัญญา 
และการพฒันาทีย่ั่งยนืบนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อชมุชน ประเทศ และมนุษยชาต ิ  

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่5 มีการบรหิารจัดการคณะอย่างเป็นระบบ มีประสิทธภิาพ โปร่งใส 
โดยยึดหลักธรรมาภิบาล  

 
ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เกี่ยวข้อง) 

เลือก ตัวช้ีวัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 2: Zero Hunger 

……… 2.5.1 จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีด้าน food security, 
การเกษตรและการประมงอย่างยั งยืนแก่เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร และเผยแพร่ข้อมูล
การบริการทางเว็บไซต์ 

……… 2.5.3 สนับสนุนสิ งอ่านวยความสะดวกและเทคโนโลยี ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้เกษตรกรและ
ผู้ผลิตอาหาร เพื อปรับปรุงการปฏิบัติทางการเกษตรอย่างยั งยืน และเผยแพร่ข้อมูลทาง
เว็บไซต์ 

SDG 3: Good Health and Well-being 

……………
….... 

3.3.1 ร่วมมือกับองค์กร สถาบันด้านสุขภาพ ระดับท้องถิ น ระดับชาติ ระดับนานาชาติ ด่าเนิน
โครงการบริการวิชาการที ปรับปรุงผลลัพท์ด้านสุขภาพและสุขภาวะ และเผยแพร่ข้อมูล
ทางเว็บไซต ์

…… 3.3.2 จัดโครงการบริการวิชาการ ด้านการสร้างสุขภาวะที ดีตามศักยภาพของส่วนงาน ส่าหรับ
ชุมชนในท้องถิ นซึ งอาจเป็นการบูรณาการกับกิจกรรมจิตอาสาของนิสิต ที มุ่งเน้นผลลัพธ์
ด้านสุขภาพและสุขภาวะที ชัดเจน เช่น เรื องสุขอนามัย โภชนาการ การวางแผน
ครอบครัว กีฬา การออกก่าลังกาย หรือการปฏิบัติตนของผู้สูงวัย เป็นต้น 

SDG 4: Quality education 

 4.3.1 พัฒนาบทเรียน online ด้านการศึกษาและการเรียนรู้ รวมถึงสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ที 
ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้ที ไม่ได้เข้ามาเรียนในมหาวิทยาลัยตามศาสตร์ของส่วน
งาน และเผยแพร่ทางแพลทฟอร์มต่าง ๆ 

 4.3.2 จัดกิจกรรมเพื อเปิดโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรู้สู่สาธารณะและส่งเสริมการ



เลือก ตัวช้ีวัด แนวทางการด าเนินงาน 

เรียนรู้ตลอดชีวิตตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การสอนในชุมชน จัดกิจกรรมด้าน
การศึกษา 

……… 4.3.3 จัดกิจกรรมเพื อเปิดโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรู้สู่สาธารณะและส่งเสริมการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การพัฒนาฝึกทักษะอาชีพต่าง ๆ 

 4.3.4 จัดกิจกรรมบูรณาการการบริการวิชาการกับการจัดการเรียนการสอนให้กับโรงเรียนหรือ
ชุมชนและมีนิสิตเข้าร่วมด่าเนินการ 

  SDG12 Responsible consumption and production 

 12.2.5 มีการจัดการขยะพลาสติกในชุมชน เพื อสภาพแวดล้อมที ดี และสร้างรายได้จากขยะ
พลาสติก 

 12.2.7 มีการน่าขยะพลาสติกกลับมาใช้ใหม่ ผ่านกระบวนการรีไซเคิล (recycle) และอัพไซเคิล 
(upcycle) เพื อสร้างมูลค่าเพิ มให้กับผลิตภัณฑ์รีไซเคิล 

 

8.ผลการด าเนินโครงการ 

กลุ่มเป้าหมาย 
กิจกรรมที่ 1 

(คน) 
กิจกรรมที่ 2 

(คน) 
รวม  
(คน) 

ผลประเมิน 

นิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีวัสดุพอลิเมอร์ 23 23 46  
นักเรียนและครูโรงเรียนในพื้นที จังหวัด
นครนายก 

- 150 150  

รวม 23 173 196  

9.สรุปผลการด านเนงาน 

กิจกรรม ภาพกิจกรรมการด าเนินงาน 
กิจกรรมที  1  
ศึกษาดูงานด้านระบบการจัดการ
ขยะมูลฝอย และขยะอันตราย
ของ ChulaZero Waste ใน
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จ .
กรุงเทพมหานคร 

วันที  17 มกราคม 2566  
 



 
  

 
 

  
 

 
 

กิจกรรมที  2  วันที  20 มีนาคม 2566  



ออกแบบผลิตภัณฑ์ และจัดท่า
สื อ เ พื อ เ ผ ย แ พ ร่  ถ่ า ย ท อ ด 
แลกเปลี ยนวิธีการจัดการ และ
แยกขยะพลาสติก 

  
 

 
 



  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



10. ผลประเมินตัวช้ีวัดความส าเร็จโครงการ 
1. เชิงปริมาณ ผลประเมิน 

1. จ่านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่าง
น้อย 80% ของกลุ่มเป้าหมาย 
(เป้าหมาย 70 คน) 
 

จ่านวนผู้เข้าร่วมโครงการ ทั้งหมด 196 คน 

2. เชิงคุณภาพ ผลประเมิน 
1. จ่านวนผู้เข้าร่วมโครงการอย่าง
น้อย 80% ของกลุ่มเป้าหมายมี
ความรู้ในการจัดการ และการ
แยกขยะพลาสติก 

นักเรียนในระดับประถมศึกษาที เข้าร่วมกิจกรรม และเล่นเกมส์การคัดแยก
ขยะ สามารถแยกประเภทขยะพลาสติกได้ถูกต้อง คิดเป็นร้อยละ 100 

2. ผู้เข้าร่วมโครงการมีความคิด
ริเริ มสร้างสรรค์ มีแนวคิดในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์จากพลาสติก
รีไซเคิล 

นิสิตในสาขาวิชาเทคโนโลยีวัสดุพอลิเมอร์สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์จาก
พลาสติกรีไซเคิลได้ และสามารถจัดท่าสื อเพื อใช้ในการเผยแพร่การคัดแยก
ขยะได้ และนักเรียนในระดับประถมศึกษาสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์จาก
พลาสติกรีไซเคิลผ่านกิจกรรมได้ 

   
 

   
ภาพ การออกแบบผลิตภัณฑ์จากพลาสติกรีไซเคิล และการจัดท่าสื อเรื อง
การคัดแยกขยะของนิสิต 



 
ภาพ การออกแบบผลิตภัณฑ์จากพลาสติกรีไซเคิลของนักเรียน 

 
11. ผลผลิตของโครงการ 

ผลผลิตที่คาดว่าจะได้รับ ผลผลิตที่ได้ 
1. ท่าให้นิสิตเกิดการพัฒนาการ
เรี ยนรู้ แบบองค์ รวม  โดยน่ า
ความรู้จากการเรียนในชั้นเรียน
และศึกษาดูงานมาบูรณาการ
ร่วมกัน 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามจากนิสิตที ร่วมกิจกรรม พบว่า นิสิตเกิด
การพัฒนาการเรียนรู้แบบองค์รวม โดยน่าความรู้จากการเรียนในชั้นเรียน
และศึกษาดูงานมาบูรณาการร่วมกัน โดยมีคะแนนเฉลี ยที  4.67 (เต็ม 5) คิด
เป็นร้อยละ 93.4 

2. สร้างอัตลักษณ์ด้านการสื อสาร
ให้กับนิสิต โดยเป็นการฝึกให้นิสิต
รู้จักการสื อสารกับนักเรียน 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามจากนิสิตที ร่วมกิจกรรม พบว่า นิสิต
สามารถสร้างอัตลักษณ์ด้านการสื อสารได้ โดยเป็นการฝึกให้นิสิตรู้จักการ
สื อสารกับนักเรียน โดยมีคะแนนเฉลี ยที  4.50 (เต็ม 5) คิดเป็นร้อยละ 90 

 
12. ผลลัพธ์ของโครงการ 

ผลผลิตที่คาดว่าจะได้รับ ผลผลิตที่ได้ 
นั ก เ รี ย น /  นิ สิ ต /  ผู้ เ ข้ า ร่ ว ม
โครงการเกิดความตระหนักรู้ถึง
ความส่าคัญของการแยกประเภท
ขยะ ตลอดจนมีจิตส่านึกที ดีใน
การดูแลชุมชนให้มีความน่าอยู่
มากยิ งขึน้ 

จากการประเมินโดยแบบสอบถามจากนิสิตที ร่วมกิจกรรม พบว่า ผู้เข้าร่วม
เกิดความตระหนักรู้ถึงความส่าคัญของการแยกประเภทขยะ ตลอดจนมี
จิตส่านึกที ดีในการดูแลชุมชนให้มีความน่าอยู่มากยิ งขึ้น โดยมีคะแนนเฉลี ย
ที  4.78 (เต็ม 5) คิดเป็นร้อยละ 97.4 

13. ปัญหา-อุปสรรค 
 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมเพื อเผยแพร่วิธีการจัดการ และแยกขยะพลาสติกให้กับน้อง ๆ นักเรียนใน
โรงเรียนในระดับประถมศึกษา ตรงกับช่วงสัปดาห์สุดท้ายของการเรียนการสอน หรือการสอบปลายภาค ท่าให้การ
ด่าเนินงานค่อนข้างมีอุปสรรค 



14. ข้อเสนอแนะ 
- อยากให้เพิ มเวลาในการจัดกิจกรรมให้กับน้อง ๆ ให้มากข้ึน 
- อยากไปศึกษาดูงานตามโรงงานเกี ยวกับพอลิเมอร์เพิ มเติม เพื อให้เห็นกระบวนการท่างานจริงของวิชาชีพ 

และมีกิจกรรมลงชุมชนบ่อย ๆ เพื อฝึกทักษะการพูด การสื อสาร 
- กิจกรรมนี้มีประโยชน์กับโรงเรียนและชุมชน ท่าให้น้อง ๆ เข้าใจการคัดแยกขยะผ่านการเล่นเกมส์ได้ดี

ยิ งขึ้น 
- สนุกๆ มากครับ ไปให้ความรู้น้อง ๆ อยากให้มีโครงการแบบนี้อีกครับ 
- อยากให้มีกิจกรรมจัดท่าสื อให้ความรู้กับน้อง ๆ อีก 
- คณะครูของโรงเรียนมีความสนใจอยากน่าขยะพลาสติก เช่น ขวดน้่า แก้วน้่า ถุงพลาสติก ในโรงเรียนมา

แปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์ที มีมูลค่า 

 

 

 
 



แบบรายงาน (One Page Summary) 

สรุปผลการด าเนินโครงการบริการวิชาการเพื่อสังคม ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

1.โครงการพัฒนาหลักสูตรระยะสั้น : นวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตรส าหรับการสอนวิทยาศาสตร์ 

2.ผู้รับผิดชอบ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปรมาภรณ์  เกิดทรัพย์ 

หน่วยงาน/สังกัด หน่วยวิชาการ คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 

3.ระยะเวลาด าเนินการ วันที่ 24-25 เมษายน 2566 

สถานที่ คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  (ออนไลน์) 

4.กลุ่มเป้าหมาย  

           นักเรียนและครู     จ านวน 30 คน  

 อ่ืนๆ (โปรดระบุ) บุคลากรและนิสิตคณะเทคโนฯ จ านวน 16 คน 

5.หลักการและเหตุผล  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒเป็นหน่วยงานที่มีการด าเนินการโครงการบริการวิชาการมาอย่าง
ต่อเนื่อง โดยการบริหารวิชาการที่มีคุณภาพ จิตส านึกและรับผิดชอบต่อสังคม เป็นหนึ่งในพันธกิจส าคัญของ
มหาวิทยาลัย ที่ได้ถูกก าหนดไว้ตั้งแต่ผ่านยุทธศาสตร์ 15 ปี (พ.ศ. 2553 – 2567) โดยอาศัยศาสตร์ทางวิชาการ
ของแต่ละหน่วยงานผ่านกระบวนการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างมหาวิทยาลัยและชุมชน บนฐานความคิดให้เกิดการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน และจากการเปลี่ยนแปลงของสังคมที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วในปัจจุบัน ส่งผลให้กรอบแนวทางของ
แผนยุทธศาสตร์ 20 ปี มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (พ.ศ.2565 – 2580) เน้นแนวทางการตอบสนองเป้าหมาย
การพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals, SDGs) ซึ่งมหาวิทยาลัยได้บางกรอบแนวทางการ
ด าเนินการเพ่ือให้บรรลุเป้าหมายหลัก 3 ประเดิน ได้แก่ 1. การบริการเพ่ือสังคมที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 
นโยบายที่เกี่ยวข้อง และเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) 2. การบริการเพ่ือสังคมแบบบูรณาการ และ 3. 
วัฒนธรรมและศิลปะเพ่ือชุมชน ทั้งนี้มหาวิทยาลัยได้ก าหนดแผนยุทธศาสตร์หลักไว้ 3 แผน และมียุทธศาสตร์ที่ 3 
ที่เน้นพันธกิจสัมพันธ์เพ่ือสังคม (Social Engagement) 

คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร เปิดสอนหลักสูตรที่อยู่ใน s-curve ของประเทศ 
ในด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน ได้แก่ หลักสูตรวิทยาศาสตร์การอาหาร
และโภชนาการ หลักสูตรเทคโนโลยีชีวภาพและผลิตภัณฑ์การเกษตร หลักสูตรนวัตกรรมพอลิเมอร์และการจัดการ 
และหลักสูตรนวัตกรรมอาหารและธุรกิจ ทุกหลักสูตรเป็นศาสตร์ที่น าเอาองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้
ให้เกิดประโยชน์ทั้งภาคอุตสาหกรรม ชุมชน และด้านการศึกษา และได้มีการก าหนดประเด็นยุทธศาสตร์ของคณะ
ที่สอดคล้องกับยุทธศาสตร์พันธกิจสัมพันธ์เพ่ือสังคม (ยุทธศาสตร์ที่ 3) ของมหาวิทยาลัย ได้แก่ “การจัดการเรียนรู้



ส าหรับทุกช่วงวัยโดยเน้นผลลัพธ์เป็นส าคัญ” เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ตลอดชีวิต และการพัฒนาทักษะสมรรถนะการ
แก้ปัญหา (competencies) ของผู้เรียน 

การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นการเน้นกระบวนการที่นักเรียนเป็นผู้
คิด ลงมือปฏิบัติ ศึกษาค้นคว้าอย่างมีระบบด้วยกิจกรรมหลากหลายทั้งการท ากิจกรรมภาคสนามการสังเกต  การ
ส ารวจตรวจสอบ การทดลองในห้องปฏิบัติการ การสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ การท า
โครงงานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีการศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น โดยค านึงถึงวุฒิ ภาวะ ประสบการณ์เดิม 
สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมที่ต่างกัน การเรียนรู้ของนักเรียนจะเกิดขึ้นระหว่างที่นักเรียนมีส่วนร่วมโดยตรงในการ
ท ากิจกรรมการเรียนเหล่านั้น จึงจะมีความสามารถในการสืบเสาะหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหาด้วย
วิธีการทางวิทยาศาสตร์ได้ พัฒนากระบวนการคิดขั้นสูงและคาดหวังว่ากระบวนการเรียนรู้ดังกล่าวจะท าให้
นักเรียนได้รับการพัฒนาเจตคติทางวิทยาศาสตร์ การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการทดลองมีประโยชนต่อผู้เรียน 
และผู้สอนในการส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ คือเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ความสามารถตามความถนัดของ
ตนเอง เป็นการฝึกการคิด การตัดสนใจ ฝึกการค้นคว้าหาความรู้ใหม่ๆ  และเป็นการช่วยลดภาระการขาดแคลน
บุคลากรด้านการจัดการเรียนรู้และแก้ปัญหาความแตกต่าง ระหว่างบุคคลสร้างความพร้อมความมั่นใจเป็นอย่างดี
เพราะการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการทดลอง เน้นผู้เรียนได้เรียนรู้ฝึกปฏิบัติจริงท าให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์
ด้วยตัวผู้เรียนเอง อันจะน ามาซึ่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต และพัฒนาทักษะการจัดการกับปัญหา (critical thinking) 
และทักษะที่ใช้ในการจัดการตัวเองกับสภาพสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป  (character qualities) ด้วยเหตุนี้การเรียน
การสอนวิทยาศาสตร์จึงมีความส าคัญในการพัฒนาก าลังคน ซึ่งการฝึกทักษะดังกล่าวต้องใช้เวลาเพ่ือให้เกิด
กระบวนการคิดของผู้เรียน จึงจ าเป็นต้องมีการฝึกตั้งแต่ระดับมัธยมเพ่ือให้การต่อยอดในระดับอุดมศึกษามี
ประสิทธิภาพสูงขึ้น 

ส าหรับบุคลากรทางการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา ทักษะการจัดการเรียนรู้จึงมีความส าคัญเพ่ือให้
การสร้างทักษะของนักเรียนมีประสิทธิภาพ จะน ามาซึ่งผลดีต่อผู้เรียนที่ได้รับการเรียนรู้จากผู้สอนที่มีศักยภาพสูง 
ซึ่งหากเป็นบุคลากรผู้สอนทางด้านวิทยาศาสตร์ ก็จะเป็นการสร้างรากฐานที่ดีให้แก่การเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์เพ่ือ
ต่อยอดในระดับอุดมศึกษา ท าให้ผู้เรียนเป็นบุคลากรที่มีคุณภาพให้กับประเทศในอนาคต 

ด้วยเหตุนี้คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร จึงจัดโครงการพัฒนาหลักสูตรระยะ
สั้น : นวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตรส าหรับการสอนวิทยาศาสตร์ โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจ
ในการน าเอาหลักการที่เกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร   มาใช้ในการสอน
วิทยาศาสตร์เคมีและวิทยาศาสตร์ชีวภาพอย่างเป็นระบบ มีการน าโครงงานหรือการลงมือปฏิบัติจริงมาใช้เพ่ือการ
พัฒนาทักษะผู้เรียน โดยมีการวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับกิจกรรมทางวิทยาศาสตร์ที่จัดขึ้น รวมถึงการ
ประเมินผลผู้เรียนเพ่ือพัฒนาวิธีการสอนและประเมินผลการเรียนรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ ซึ่งนอกจากจะท าให้
นักเรียนได้รับการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริงซึ่งส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิ ตแล้ว ครูอาจารย์ยังสามารถน า
ผลงานการสอนที่ได้มาพัฒนาเป็นผลงานที่ใช้ในการรับการประเมินครูช านาญการพิเศษ ซึ่งเป็นความก้าวหน้าใน
อาชีพและเป็นการเพ่ิมศักยภาพทางอาชีพของครูอาจารย์ผู้สอนวิทยาศาสตร์ ท าให้เกิดการพัฒนาการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกับ SDGs ข้อ 4 การศึกษาที่เท่าเทียม นอกจากนี้ยังเป็นการสร้างเครือข่ายการพัฒนาการเรียนรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ร่วมกัน ระหว่างครูอาจารย์ระดับมัธยมศึกษาและระดับมหาวิทยาลัยท าให้เกิดการพัฒนาที่ยั่งยืนใน



การบูรณาการความเชี่ยวชาญด้านการวิจัยทางวิทยาศาสตร์ของคณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร
กับการสอนวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานอีกด้วย 
 

6.วัตถุประสงค์ 

1. สาขาวิชา/บุคลากรที่เข้าร่วมโครงการสามารถจัดท าบทเรียนประกอบการสร้างหลักสูตรระยะสั้นได้ 
 2. สร้างหลักสูตรระยะสั้นที่เป็นหลักสูตรออนไลน์ที่เป็นต้นแบบของทางคณะ 
 3. เพ่ือเป็นรากฐานให้คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตรเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สร้างสรรค์
ให้กับบุคคลทุกช่วงวัยในอนาคต 
 4. เพื่อให้ผู้เข้าใช้บริการหลักสูตรระยะสั้นมีความรู้ความสามารถเพ่ิมข้ึนตามความคาดหวัง 
 
7.ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ / SDGs / ยุทธศาสตร์ มศว 20 ปี / และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 

7.1สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาคณ/ ตัวช้ีวัด (ให้ใส่  ในช่องว่าง) 
ยุทธศาสตร ์ ตัวช้ีวัด/ข้อ 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่1 ผลิตบัณฑิต และพัฒนาก าลังคน ที่มีความรู้ในดา้นผลติภัณฑ์การเกษตร 
มีทักษะในการท างาน และสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
มีกระบวนการคิดในการสร้างนวัตกรรม มีแนวคดิ (mindset) 
และทักษะในการรเิริ่มกจิการ (startup process) และทักษะการเปน็ผูป้ระกอบการ 
(entrepreneur skill) บนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อสงัคม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่2 สง่เสริมสนับสนุนการวิจยัเพื่อนวัตกรรมผลติภัณฑ์การเกษตร 
ที่มีการบรูณาการระหวา่งสาขาวชิา ความเชี่ยวชาญ 
และหนว่ยงานทั้งในประเทศและนานาชาต ิ
รวมทัง้ความรว่มมือรว่มสรา้งสร้างสรรค์กับภาคสว่นต่าง ๆ 
เพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใชอ้ย่างเปน็รปูธรรม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่3 เปน็ศนูย์การบริการวชิาการด้านผลติภัณฑ์การเกษตร ส่งเสริม 
สนับสนนุ และมีส่วนรว่มในการถ่ายทอดองค์ความรู ้พัฒนาศักยภาพให้แกชุ่มชน 
ภาคการผลิต เพื่อเสริมสรา้งความเข้มแข็ง และโอกาสในการแข่งขัน 
โดยมีเครือขา่ยความร่วมมือทัง้ในประเทศและนานาชาติ 

KPI3-02 
KPI3-03 
KPI3-04 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่4 ส่งเสรมิการอนุรักษ์ สืบสาน ต่อยอดภูมปิัญญา 
และการพฒันาทีย่ั่งยนืบนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อชมุชน ประเทศ และมนุษยชาติ  

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่5 มีการบรหิารจัดการคณะอย่างเป็นระบบ มีประสิทธภิาพ โปร่งใส 
โดยยึดหลักธรรมาภิบาล  

 



ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เกี่ยวข้อง) 
เลือก ตัวชี้วัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 2: Zero Hunger 

……………… 2.5.1 จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีดา้น food security, 
การเกษตรและการประมงอย่างยั่งยืนแก่เกษตรกรและผูผ้ลติอาหาร 
และเผยแพร่ข้อมลูการบริการทางเว็บไซต ์

……………… 2.5.3 สนับสนุนสิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยี ในการพัฒนาผลิตภณัฑ์ให้เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร 
เพื่อปรับปรุงการปฏิบัติทางการเกษตรอย่างยั่งยืน และเผยแพร่ข้อมลูทางเว็บไซต ์

SDG 3: Good Health and Well-being 

……………… 3.3.1 ร่วมมือกับองค์กรม สถาบันด้านสขุภาพ ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ ระดับนานาชาติ 
ด าเนินโครงการบริการวิชาการที่ปรับปรุงผลลัพท์ดา้นสุขภาพและสุขภาวะ 
และเผยแพร่ข้อมลูทางเว็บไซต ์

……………… 3.3.2 จัดโครงการบริการวิชาการ ด้านการสร้างสุขภาวะที่ดีตามศักยภาพของส่วนงาน ส าหรับ 
ชุมชนในท้องถิ่นซึ่งอาจเป็นการบูรณาการกับกิจกรรมจิตอาสาของนิสิต 
ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ด้านสุขภาพและสขุภาวะที่ชัดเจน เช่น เรื่องสุขอนามัย โภชนาการ 
การวางแผนครอบครัว กีฬา การออกก าลังกาย หรือการปฏิบัตตินของผู้สูงวัย เป็นต้น 

SDG 4: Quality education 

……………… 4.3.1 พัฒนาบทเรียน online ด้านการศกึษาและการเรียนรู้ 
รวมถึงสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรูต้ลอดชีวิตของผู้ทีไ่ม่ไดเ้ข้ามาเรียนในมหาวิทยาลัยต
ามศาสตร์ของส่วนงาน และเผยแพร่ทางแพลทฟอร์มต่างๆ  

 4.3.2 จัดกิจกรรมเพื่อเปดิโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรูสู้ส่าธารณะและส่งเสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิตต
ามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การสอนในชุมชน จัดกิจกรรมด้านการศกึษา 

 4.3.3 จัดกิจกรรมเพื่อเปดิโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรูสู้ส่าธารณะและส่งเสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิตต
ามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การพฒันาฝึกทักษะอาชีพต่างๆ 

 4.3.4 จัดกิจกรรมบูรณาการการบริการวชิาการกับการจัดการเรียนการสอนให้กับโรงเรียนหรือชุมชนและมีนิ
สิตเข้าร่วมด าเนินการ 

 

 

 

 

 

 



8.ผลการด าเนินโครงการ 

ตัวช้ีวัดความส าเร็จ เป้าหมาย  ผลการด าเนินการ 
1.เชิงปริมาณ มีผู้เข้าร่วมโครงการจากภายนอก 
 

ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 ของเป้าหมาย 
(24 คน) 

66.7 % 
(20 คน ) 

2.เชิงคุณภาพ ความเชี่ยวชาญของบุคลากรใน
คณะเป็นที่รู้จักของบุคคลภายนอก 
 

-  

 

9.สรุปผลการด านเนงาน 

ผลผลิตของโครงการ 
1. ได้หลักสูตรระยะสั้นตามความเชี่ยวชาญของอาจารย์คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์

การเกษตร 
 2. ได้สื่อสารความเอกลักษณ์ของสาขาวิชาในคณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร ให้เป็นที่
รู้จักของคร-ูอาจารย์ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 3. ครู-อาจารย์ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีระดับมัธยมศึกษาตอนปลายได้พัฒนาทักษะการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน 

 ผลลัพธ์ของโครงการ 
1. คณะมีรายได้จากหลักสูตรระยะสั้น  

 2. ความเชี่ยวชาญของบุคลากรในคณะเป็นที่รู้จักของบุคคลภายนอกผ่านหลักสูตรระยะสั้น 
 3. จ านวนนิสิตใหม่เป็นไปตามแผนรับ 



7. รูปภาพการด าเนินโครงการ





 



แบบรายงาน (One Page Summary) 

สรุปผลการด าเนินโครงการบริการวิชาการเพื่อสังคม ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

1.โครงการบริการวิชาการด้วยศูนย์การเรียนรู้ 

2.ผู้รับผิดชอบ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปรมาภรณ์  เกิดทรัพย์ 

หน่วยงาน/สังกัด ศูนย์วิจัยและพัฒนาอุตสาหกรรมเกษตร คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 

3.ระยะเวลาด าเนินการ 1 กรกฎาคม 2566 – 31 สิงหาคม 2566    

สถานที่ คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์  (ออนไลน์) 

4.กลุ่มเป้าหมาย  

           บุคคลทั่วไปที่สนใจ 

5.หลักการและเหตุผล  

คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มีคณาจารย์ที่มีความเชี่ยวชาญจากหลากหลาย
สาขา อันได้แก่ สาขาวิชาวิทยาศาสตร์การอาหารและโภชนาการ สาขาวิชาเทคโนโลยีวัสดุพอลิเมอร์ สาขาวิชา
เทคโนโลยีชีวภาพและผลิตภัณฑ์การเกษตร และสาขาวิชานวัตกรรมอาหารและธุรกิจ ในยุคปัจจุบันการเรียนรู้จาก
สื่อออนไลน์เป็นสื่อที่เข้าถึงได้ง่าย และผู้เรียนสามารถเรียนรู้ รวมถึงทบทวนการเรียนได้อย่างไม่จ ากัดเวลา หรือ
สถานที่ จากปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยศรีนครินทวิโรฒ ที่ว่า การศึกษาคือความเจริญงอกงาม และ
วิสัยทัศน์ของเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร ที่ต้องการเป็นแหล่งการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ ดังนั้น
การพัฒนาสื่อการเรียนการสอน เพ่ือน าไปเผยแพร่ทั้งใน และนอกคณะ จะท าให้เกิดการต่อยอดความรู้จากพ้ืน
ฐานความรู้ที่มีได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยสื่อการเรียนการสอนเป็นแหล่งเรียนรู้ที่มีประโยชน์ทั้งต่อ ผู้ประกอบการ
ที่ต้องการความรู้พ้ืนฐานเพ่ือน าไปใช้ในการประกอบธุรกิจหรือชุมชนสามารถเพ่ิมพูนความรู้ เพ่ือน าไปพัฒนา
วัตถุดิบท้องถิ่นให้มีคุณภาพและมาตรฐานมากขึ้น รวมทั้งผู้สนใจทั่งไปที่ต้องการทบทวนความรู้ และพัฒนาตนเอง  
ซึ่งการเผยแพร่สื่อนี้นอกจากจะเป็นการสร้างการรับรู้ให้คณะเป็นที่รู้จักต่อสาธารณะ ผ่านการเรียนรู้อย่าง
สร้างสรรค์บนพ้ืนฐานความเชี่ยวชาญของบุคลากรในคณะ ยังน าไปสู่สร้างความภาคภูมิใจให้ทั้งคณะและบุคลากร
อีกทางหนึ่งด้วย โดยการจัดท าสื่อในครั้งนี้จะมุ่งผลิตสื่อการสอนด้านวิทยาศาสตร์การอาหาร และด้ านหลักการ
วิเคราะห์ความเป็นไปได้ของโครงการ เนื่องจากมีความพร้อมทั้งในด้านบุคลากร อุปกรณ์และเครื่องมือ ต่าง ๆ 
จากนั้นจะมีการจัดท าสื่อความรู้ด้านต่าง ๆ เพื่อเป็นคลังความรู้ในทุกศาสตร์ของคณะต่อไป 
6.วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือเผยแพร่ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์การอาหาร และการวิเคราะห์ความเป็นไปได้ของ
โครงการให้กับผู้ที่สนใจ  

2. เพ่ือน าสื่อมาใช้ในการเรียนการสอน และการปรับพ้ืนฐานให้กับผู้สนใจ รวมทั้งนิสิตภายในคณะ 



7.ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ / SDGs / ยุทธศาสตร์ มศว 20 ปี / และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
7.1สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาคณ/ ตัวช้ีวัด (ให้ใส่  ในช่องว่าง) 

ยุทธศาสตร ์ ตัวช้ีวัด/ข้อ 
[  ] ยุทธศาสตร์ที ่1 ผลิตบัณฑิต และพัฒนาก าลังคน ที่มีความรู้ในดา้นผลติภัณฑ์การเกษตร 

มีทักษะในการท างาน และสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
มีกระบวนการคิดในการสร้างนวัตกรรม มีแนวคดิ (mindset) 
และทักษะในการรเิริ่มกจิการ (startup process) และทักษะการเปน็ผูป้ระกอบการ 
(entrepreneur skill) บนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อสงัคม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่2 สง่เสริมสนับสนุนการวิจยัเพื่อนวัตกรรมผลติภัณฑ์การเกษตร 
ที่มีการบรูณาการระหวา่งสาขาวชิา ความเชี่ยวชาญ 
และหนว่ยงานทั้งในประเทศและนานาชาต ิ
รวมทัง้ความรว่มมือรว่มสรา้งสร้างสรรค์กับภาคสว่นต่าง ๆ 
เพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใชอ้ย่างเปน็รปูธรรม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่3 เปน็ศนูย์การบริการวชิาการด้านผลติภัณฑ์การเกษตร ส่งเสริม 
สนับสนนุ และมีส่วนรว่มในการถ่ายทอดองค์ความรู ้พัฒนาศักยภาพให้แกชุ่มชน 
ภาคการผลิต เพื่อเสริมสรา้งความเข้มแข็ง และโอกาสในการแข่งขัน 
โดยมีเครือขา่ยความร่วมมือทัง้ในประเทศและนานาชาติ 

KPI3-02 
KPI3-03 
KPI3-04 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่4 ส่งเสรมิการอนุรักษ์ สืบสาน ต่อยอดภูมปิัญญา 
และการพฒันาทีย่ั่งยนืบนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อชมุชน ประเทศ และมนุษยชาติ  

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่5 มีการบรหิารจัดการคณะอย่างเป็นระบบ มีประสิทธภิาพ โปร่งใส 
โดยยึดหลักธรรมาภิบาล  

 
ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เกี่ยวข้อง) 

เลือก ตัวชี้วัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 2: Zero Hunger 

……………… 2.5.1 จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีดา้น food security, การเกษตรและการ
ประมงอย่างยั่งยืนแก่เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร และเผยแพร่ข้อมลูการบริการทางเว็บไซต์ 

……………… 2.5.3 สนับสนุนสิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยี ในการพัฒนาผลิตภณัฑ์ให้เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร 
เพื่อปรับปรุงการปฏิบัติทางการเกษตรอย่างยั่งยืน และเผยแพร่ข้อมลูทางเว็บไซต์ 

SDG 3: Good Health and Well-being 

……………… 3.3.1 ร่วมมือกับองค์กรม สถาบันด้านสขุภาพ ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ ระดับนานาชาติ ด าเนินโครงการ
บริการวิชาการที่ปรับปรุงผลลัพท์ด้านสุขภาพและสุขภาวะ และเผยแพร่ข้อมูลทางเว็บไซต์ 

……………… 3.3.2 จัดโครงการบริการวิชาการ ด้านการสร้างสุขภาวะที่ดีตามศักยภาพของส่วนงาน ส าหรับ ชุมชนใน



เลือก ตัวชี้วัด แนวทางการด าเนินงาน 

ท้องถิ่นซึ่งอาจเป็นการบูรณาการกบักิจกรรมจิตอาสาของนิสิต ท่ีมุ่งเน้นผลลัพธ์ด้านสุขภาพและสุข
ภาวะที่ชัดเจน เช่น เรื่องสุขอนามยั โภชนาการ การวางแผนครอบครัว กีฬา การออกก าลังกาย หรือ
การปฏิบัตตินของผู้สูงวัย เป็นต้น 

SDG 4: Quality education 

……………… 4.3.1 พัฒนาบทเรียน online ด้านการศกึษาและการเรียนรู้ รวมถึงสร้างเนื้อหาการเรยีนรู้ที่ส่งเสรมิการ
เรียนรูต้ลอดชีวิตของผู้ที่ไมไ่ด้เข้ามาเรียนในมหาวิทยาลัยตามศาสตรข์องส่วนงาน และเผยแพร่ทาง
แพลทฟอร์มต่างๆ  

 4.3.2 จัดกิจกรรมเพื่อเปดิโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรูสู้ส่าธารณะและส่งเสรมิการเรียนรู้ตลอด ชีวิต
ตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การสอนในชุมชน จัดกิจกรรมด้านการศึกษา 

 4.3.3 จัดกิจกรรมเพื่อเปดิโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรูสู้ส่าธารณะและส่งเสรมิการเรียนรู้ตลอดชีวิต
ตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การพัฒนาฝึกทักษะอาชีพต่างๆ 

 4.3.4 จัดกิจกรรมบูรณาการการบริการวชิาการกับการจัดการเรียนการสอนให้กับโรงเรียนหรือชุมชนและมี
นิสิตเข้าร่วมด าเนินการ 

 

 

8.ผลการด าเนินโครงการ 

 ผลการประเมินตัวชี้วัดโครงการ 

1. เชิงปริมาณ  
1.1 ได้สื่อเผยแพร่ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์การอาหาร  1  ชุด  
1.2 ได้สื่อเผยแพร่ความรู้ด้านการวิเคราะห์ความเป็นได้ของโครงการ  1  ชุด 

2. เชิงคุณภาพ  
 2.1 คณะเป็นที่รู้จักของบุคคลภายนอก 

 ผลผลิตของโครงการ 
1. สื่อการเรียนการสอนด้านวิทยาศาสตร์การอาหาร  
2. สื่อการเรียนการสอนเรื่องการวิเคราะห์ความเป็นไปได้ของโครงการ 

  ผลลัพธ์ของโครงการ 
1. เกิดทรัพย์สินทางปัญญาจากความเชี่ยวชาญของคณาจารย์ในคณะ  
2. สามารถน าสื่อความรู้ที่ได้ไปเผยแพร่ในสื่อออนไลน์เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อผู้สนใจ  
3. สร้างการรับรู้คณะฯ ให้เป็นที่รู้จักต่อสาธารณะ 

 



รูปภาพการด าเนินโครงการ 







 



 
 



แบบรายงาน (One Page Summary) 

สรุปผลการด าเนินโครงการบริการวิชาการเพื่อสังคม ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

1.โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ Design Thinking เพื่อสร้างสรรค์ไอเดียใหม่ให้กับวิสาหกิจชุมชนในจังหวัด
นครนายก 

2.ผู้รับผิดชอบ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิสุทธิ หนักแน่น 

หน่วยงาน/สังกัด ส านักงานคณบดี คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 

3.ระยะเวลาด าเนินการ วันที่  28  มีนาคม  2566 

สถานที่ ส านักงานสภาเกษตรกรจังหวัดนครนายก 

4.กลุ่มเป้าหมาย  

           1. บุคลากรคณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร  จ านวน  15  คน 
 2. กลุ่มวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดนครนายก และเกษตรที่สนใจ   จ านวน  30  คน 
5.หลักการและเหตุผล  

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) คือ กระบวนการคิดเพ่ือแก้ไขปัญหา หรือพัฒนาแนวคิดใหม่ ๆ 
เพ่ือแก้ไขปัญหาด้วยวิถีทางที่ดีที่สุด โดยการแก้ไขปัญหาจะเน้นไปที่ผู้ใช้หรือผู้บริโภคเป็นหลัก ซึ่งโดยรวมแล้วอาจ
หมายถึงกระบวนการท าความเข้าใจปัญหาของผู้ใช้ และน าเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาแบบใหม่ ผ่านขั้นตอน 5 
ขั้นตอนด้วยกัน ได้แก่ การเข้าใจ นิยาม สร้างสรรค์ จ าลอง และทดสอบ ซึ่งกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 
Thinking) ถือเป็นกระบวนการสร้างนวัตกรรมอย่างหนึ่งเช่นกัน ปัญหาของผู้ใช้ที่กล่าวถึงนี้ คือ สิ่งที่เราจะต้องใช้
ระบบ Design Thinking ค้นหาและท าการแก้ไข ซึ่งขั้นตอนส่วนใหญ่จะเป็นการถามค าถาม เกี่ยวกับปัญหาของ
ผู้ใช้ และวิธีการแก้ปัญหาในปัจจุบัน การน าเอาระบบ Design Thinking นิยมใช้กับการคิดผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ เพ่ือ
แก้ไขปัญหาให้ผู้บริโภคหรือผู้ใช้ ทั้งนี้เพ่ือให้ตอบโจทย์ความต้องการของผู้บริโภคหรือผู้ใช้มากที่สุด ในบางครั้ง
ผลิตภัณฑ์ที่คิดค้นขึ้นมาใหม่เพ่ือแก้ไขปัญหาหรือตอบโจทย์การใช้งานของผู้ใช้ หากเป็นสิ่งที่ไม่เคยเกิดขึ้นหรือมีมา
ก่อนก็อาจจะเรียก นวัตกรรมได้เช่นกัน  
5 ขั้นตอน กระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) 
 หลักการและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) มีรูปแบบขั้นตอนสากล
ด้วยกัน 5 ขั้นตอน ประกอบด้วยดังนี้ 
 1. เข้าใจปัญหา (Empathize) เป็นขั้นตอนท าความเข้าใจปัญหาในทุกแง่มุม รวมถึงการเข้าใจ
กลุ่มผู้ใช้หรือผู้บริโภคกลุ่มเป้าหมาย ทั้งนี้เพ่ือหาวิธีแก้ไขปัญหาที่ดีที่สุด ซึ่งการพยายามจะท าความเข้าใจค าถาม
อาจเริ่มต้นจากการตั้งค าถาม สร้างสมมติฐาน เพ่ือหาแนวทางไปสู่วิธีการแก้ไขปัญหา 



 2. ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน (Define) เมื่อเราทราบปัญหาที่ชัดเจน และสามารถวิเคราะห์มันได้
อย่างรอบด้านแล้ว ให้น าข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์เพ่ือให้ได้ปัญหาที่แท้จริง ก าหนดหรือบ่งชี้ปัญหาชัดเจนเพ่ือเป็น
แนวทางในการปฏิบัติต่อไป 
 3. ระดมความคิด (Ideate) เป็นการน าเสนอแนวความคิดและแนวทางการแก้ปัญหาในรูปแบบ
ต่าง ๆ โดยไม่มีกรอบข้อจ ากัด อย่างไรก็ตาม ควรมีการระดมความคิดหลากหลายมุมและหลากหลายวิธีการ ซึ่งการ
ระดมความคิดจะช่วยให้เรามองปัญหาได้รอบด้านและละเอียด อีกท้ังยังช่วยท าให้ค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหาได้อย่าง
รอบคอบอีกด้วย 
 4. สร้างต้นแบบที่เลือก (Prototype) การสร้างต้นแบบเพ่ือทดสอบและน าไปผลิตจริงใน
ขั้นตอนต่อไป ขั้นนี้จึงเป็นขั้นตอนของการปฏิบัติตามแนวทางที่ได้คิดและวางแผนเอาไว้ 
 ทดสอบ (Test) น าต้นแบบที่ได้หรือข้อสรุปที่ผ่านการคิดวิเคราะห์ไปลองปฏิบัติจริงก่อน เพ่ือ
ทดสอบประสิทธิภาพและประเมินผล จากนั้นจึงน าผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้จริง 
(https://vcharkarn.com/article/design-thinking) 

 วิสาหกิจชุมชน หมายถึงการประกอบกิจการของคนในชุมชนเมืองนครนายกโดยที่คน  ในชุมชน
เป็นเจ้าของกิจการและเป็นผู้ด าเนินงานเอง โดยใช้ทรัพยากรและภูมิปัญญาที่มีอยู่ในชุมชนสรรสร้างออกมาเป็น
สินค้าหรือบริการเพื่อเสริมสร้างรายได้ให้แก่คนในชุมชน มุ่งเน้นการพ่ึงพา ตนเอง ครอบครัว  

 จากการศึกษาข้อมูลวิสาหกิจไทย พบว่า วิสาหกิจจ านวนมากประสบกับปัญหาในเรื่องการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ไม่ ตรงตามความต้องการของผู้บริโภค ปัญหาด้านการจัดจ าาหน่าย ปัญหาด้านการ
ประชาสัมพันธ์สินค้า ขาดองค์ความรู้ในการขาย สินค้าผ่านช่องทางใหม่ๆ เช่น ช่องทางการจ าหน่ายออนไลน์ อีก
ทั้งสินค้าและบริการของวิสาหกิจชุมชนไม่ผ่านการรับรอง มาตรฐาน ซึ่งเป็นปัจจัยที่ส าคัญต่อความเชื่อมั่นในตัว
สินค้าของผู้บริโภค นอกจากนี้ Swasthaisong et. al. (2019) ได้อธิบาย ว่าสภาพปัญหาของวิสาหกิจชุมชน คือ 
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ไม่สวยงาม ไม่น่าสนใจ ขาดการประชาสัมพันธ์สินค้าโดยใช้แบรนด์ ช่องทางการจ าหน่าย
สินค้าไม่กว้างขวาง ขาดความรู้เกี่ยวกับการขายสินค้าแบบออนไลน์ และส่วนใหญ่สินค้าไม่ผ่านการ  รับรอง
มาตรฐานคุณภาพ ซึ่งเป็นจุดส าคัญที่วิสาหกิจชุมชนต้องได้รับการปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้น จังหวัดนครนายกเป็นจังหวัด
ที่มีศักยภาพด้านธุรกิจชุมชนหรือวิสาหกิจชุมชน เนื่องจากจังหวัดที่มีความหลากหลาย  ของทรัพยากร โดยมีการ
ด าเนินกิจกรรมทั้งภาคเกษตรกรรม อุตสาหกรรม และบริการหรือการท่องเที่ยว อีกทั้งยังมีความหลากหลายของ
สังคมและวัฒนธรรม ซึ่งเหตุดังกล่าวส่งผลให้มีการรวมกลุ่มประชาชนในแต่ละพ้ืนที่  เพ่ือจัดตั้งเป็นกลุ่มวิสาหกิจ 
ชุมชนในการสร้างรายได้จากสินค้าและงานบริการ ถึงแม้ภาครัฐหรือเอกชนได้เข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนา
วิสาหกิจชุมชนเป็น อย่างมาก แต่วิสาหกิจชุมชนยังประสบปัญหาหลายด้านที่ส่งผลต่อการด าเนินกิจกรรมของ
วิสาหกิจชุมชน เช่น ปัญหาด้านการ ผลิต แรงงานงานที่ไม่เพียงพอ การขาดความรู้และทักษะในการปฏิบัติงาน 
ความรู้ด้านการด าเนินการทางธุรกิจ รวมถึงความรู้ ต่อการสร้างมูลค่าผลิตภัณฑ์และงานบริการ เป็นต้น ซึ่งปัญหา
ส่วนใหญ่เกิดจากการขาดแคลนทุนทางด้านความรู้ ด้านการ สร้างมูลค่าเพ่ิม (Value Added) และการสร้างสรรค์
มูลค่า (Value Creation) ให้กับผลิตภัณฑ์ของวิสาหกิจชุมชน (Pimonrattnakan, 2021) ตามบริบทของความรู้ 
ความสามารถของวิสาหกิจชุมชน รวมถึงทรัพยากรที่มีมาใช้ให้เกิดประโยชน์  สูงสุด โดยไม่ขัดต่อวิถีชีวิตของชุมชน 
โดยมีเป้าหมายเพื่อขับเคลื่อนทางเศรษฐกิจภายในชุมชนด้วยคนในชุมชน (ณัฐพล  แพกุลและคณะ.2564) 



 คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร ได้เล็งเห็นความส าคัญของการศึกษา และ
การเรียนรู้รวมถึงการสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้ที่ได้เข้ามาเรียนในมหาวิทยาลัย
ตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การสอนในชุมชน การพัฒนาฝึกทักษะอาชีพต่าง ๆ และน าความรู้ที่ได้จากการ
ถ่ายทอดเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้กับงานที่ท าเพ่ือเป็นการสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชน  คณะจึงได้จัดโครงการ
อบรมเชิงปฏิบัติการ Design Thinking เพ่ือสร้างสรรค์ไอเดียใหม่ให้กับวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดนครนายก ในการ
ถ่ายทอดความรู้เกี่ยวการหลักการของ Design Thinking เพ่ือให้กลุ่มวิสาหกิจชุมชน เกษตรกร และผู้ที่เข้าร่วม
โครงการน าไปประยุกต์ใช้กับอาชีพที่ท าในการสร้างรายได้เพ่ิมมากขึ้น เช่น พัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
การตลาด และกลยุทธ์การตลาดเพ่ือน าไปสู่การส่งออกผลิตภัณฑ์ไปยังต่างประเทศ นอกจากนี้แล้วการจัดโครงการ
ดังกล่าวยังเป็นการส่งเสริมให้วิสาหกิจชุมชนในจังหวัดนครนายกมาร่วมเป็นเครือข่ายและภาคีการพัฒนาภายใต้
การขับเคลื่อนกิจกรรมนี้ด้วย 
6.วัตถุประสงค์ 

 1. ผู้ที่เข้าร่วมโครงการมีความรู้ และเข้าใจในหลักการของ Design thinking . 
 2. ผู้ที่เข้าร่วมโครงการสามารถน าหลักการของ Design thinking มาพัฒนาอาชีพที่เกี่ยวกับการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์การเกษตร/ ผลิตภัณฑ์ประมงได้ 
 
7.ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ / SDGs / ยุทธศาสตร์ มศว 20 ปี / และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
7.1สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาคณ/ ตัวช้ีวัด (ให้ใส่  ในช่องว่าง) 

ยุทธศาสตร ์ ตัวช้ีวัด/ข้อ 
[  ] ยุทธศาสตร์ที ่1 ผลิตบัณฑิต และพัฒนาก าลังคน ที่มีความรู้ในดา้นผลติภัณฑ์การเกษตร 

มีทักษะในการท างาน และสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
มีกระบวนการคิดในการสร้างนวัตกรรม มีแนวคดิ (mindset) 
และทักษะในการรเิริ่มกจิการ (startup process) และทักษะการเปน็ผูป้ระกอบการ 
(entrepreneur skill) บนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อสงัคม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่2 สง่เสริมสนับสนุนการวิจยัเพื่อนวัตกรรมผลติภัณฑ์การเกษตร 
ที่มีการบรูณาการระหวา่งสาขาวชิา ความเชี่ยวชาญ 
และหนว่ยงานทั้งในประเทศและนานาชาต ิ
รวมทัง้ความรว่มมือรว่มสรา้งสร้างสรรค์กับภาคสว่นต่าง ๆ 
เพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใชอ้ย่างเปน็รปูธรรม 

 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่3 เปน็ศนูย์การบริการวชิาการด้านผลติภัณฑ์การเกษตร ส่งเสริม 
สนับสนนุ และมีส่วนรว่มในการถ่ายทอดองค์ความรู ้พัฒนาศักยภาพให้แกชุ่มชน 
ภาคการผลิต เพื่อเสริมสรา้งความเข้มแข็ง และโอกาสในการแข่งขัน 
โดยมีเครือขา่ยความร่วมมือทัง้ในประเทศและนานาชาติ 

KPI3-02 
KPI3-03 
KPI3-04 

[  ] ยุทธศาสตร์ที ่4 ส่งเสรมิการอนุรักษ์ สืบสาน ต่อยอดภูมปิัญญา 
และการพฒันาทีย่ั่งยนืบนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อชมุชน ประเทศ และมนุษยชาติ  



[  ] ยุทธศาสตร์ที ่5 มีการบรหิารจัดการคณะอย่างเป็นระบบ มีประสิทธภิาพ โปร่งใส 
โดยยึดหลักธรรมาภิบาล  

 
ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เกี่ยวข้อง) 

เลือก ตัวชี้วัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 2: Zero Hunger 

……✓…… 2.5.1 จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีดา้น food security, 
การเกษตรและการประมงอย่างยั่งยืนแก่เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร 
และเผยแพร่ข้อมูลการบริการทางเว็บไซต์ 

……✓…… 2.5.3 สนับสนนุสิ่งอ านวยความสะดวกและเทคโนโลยี 
ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร 
เพื่อปรับปรุงการปฏิบตัิทางการเกษตรอย่างยั่งยืน และเผยแพร่ข้อมูลทางเว็บไซต์ 

SDG 3: Good Health and Well-being 

……………… 3.3.1 ร่วมมือกับองค์กรม สถาบันด้านสุขภาพ ระดับท้องถิ่น ระดับชาติ ระดับนานาชาติ 
ด าเนินโครงการบริการวิชาการที่ปรับปรุงผลลัพท์ดา้นสุขภาพและสุขภาวะ 
และเผยแพร่ข้อมูลทางเว็บไซต ์

……………… 3.3.2 จัดโครงการบริการวิชาการ ด้านการสร้างสุขภาวะที่ดีตามศักยภาพของส่วนงาน ส าหรับ 
ชุมชนในท้องถิ่นซึ่งอาจเป็นการบูรณาการกับกิจกรรมจิตอาสาของนิสิต 
ที่มุ่งเน้นผลลัพธด์้านสุขภาพและสุขภาวะที่ชัดเจน เช่น เร่ืองสุขอนามัย โภชนาการ 
การวางแผนครอบครัว กีฬา การออกก าลังกาย หรือการปฏิบัตตินของผู้สูงวัย เป็นตน้ 

SDG 4: Quality education 

………… 4.3.1 พัฒนาบทเรียน online ด้านการศึกษาและการเรียนรู้ 
รวมถึงสร้างเนื้อหาการเรียนรู้ทีส่่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้ที่ไมไ่ด้เข้ามาเรียนใน 
มหาวิทยาลยั ตามศาสตร์ของสว่นงาน และเผยแพร่ทางแพลทฟอร์มต่างๆ  

………….… 4.3.2 จัดกิจกรรมเพื่อเปิดโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรู้สู่สาธารณะและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต ตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การสอนในชุมชน จัดกิจกรรมด้านการศึกษา 

………✓… 4.3.3 จัดกิจกรรมเพื่อเปิดโอกาสด้านการศึกษาและการเรียนรู้สู่สาธารณะและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต ตามศาสตร์ของส่วนงาน เช่น การพฒันาฝึกทักษะอาชีพตา่งๆ 

………… 4.3.4 จัดกิจกรรมบูรณาการการบริการวิชาการกับการจัดการเรียนการสอนให้กับโรงเรียนหรือ 
ชุมชนและ มนีิสิตเข้าร่วมด าเนนิการ 

 

 



8.ผลการด าเนินโครงการ 

 ผลการประเมินตัวชี้วัดโครงการ 

ตัวช้ีวัดความส าเร็จ เป้าหมาย  ผลการด าเนินการ 
1.เชิงปริมาณ มีผู้เข้าร่วมโครงการ 
 

ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 ของเป้าหมาย 
(24 คน) 

100 % 
(30 คน ) 

2.เชิงคุณภาพ กลุ่มวิสาหกิจชุมชนในจังหวัด
นครนายกมาร่วมเป็นเครือข่ายและภาคีการ
พัฒนาภายใต้การขับเคลื่อนกิจกรรมต่าง ๆ ใน
อนาคต 
 

  

-กลุ่มวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดนครนายก
โครงการ มคีวามรู้ ทักษะ และเทคโนโลยดี้าน 
food security การเกษตร และการประมงอย่าง
ยั่งยืนเพิ่มข้ึน 

  

.ผลผลิตของโครงการ 
                     1. ผู้เข้าร่วมโครงการมีความรู้เกี่ยวกับหลักการของ Design thinking 
 2. ผู้เข้าร่วมโครงการ มีความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีด้าน food security การเกษตร และการ
ประมงอย่างยั่งยืนเพิ่มข้ึน 
 3. คณะได้จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีด้าน food security, 
การเกษตรและการประมงอย่างยั่งยืนแก่เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร  

 ผลลัพธ์ของโครงการ 
                     1. การส่งเสริมให้วิสาหกิจชุมชนในจังหวัดนครนายกมาร่วมเป็นเครือข่ายและภาคีการพัฒนา
ภายใต้การขับเคลื่อนกิจกรรมต่าง ๆ ในอนาคต 
 2. กลุ่มวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดนครนายกโครงการ มีความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีด้าน food 
security การเกษตร และการประมงอย่างยั่งยืนเพิ่มข้ึน 
 3. คณะได้จัดโครงการบริการวิชาการให้ความรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีด้าน food security, 
การเกษตรและการประมงอย่างยั่งยืนแก่เกษตรกรและผู้ผลิตอาหาร  

 

 

 



รูปภาพการด าเนินโครงการ 



แบบรายงาน (One Page Summary) 

สรุปผลการด าเนินโครงการบริการวิชาการเพื่อสังคม ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

1.โครงการ อบรมและเสริมสร้างทักษะปฏิบัติการด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม(AI Camp) 

2.ผู้รับผิดชอบ  อาจารย์ ดร.ชลินันท์ เพ็งสุข 

หน่วยงาน/สังกัด หน่วยสื่อสารองค์กร คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 

3.ระยะเวลาด าเนินการ ระหว่างวันที่ 1 เมษายน 2566 - 31 สิงหาคม 2566 

สถานที่ คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ 

4.กลุ่มเป้าหมาย  

           นักเรียนและครู    จ ำนวน ……80…… คน 

5.หลักการและเหตุผล  
คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ เป็นคณะที่มีหลักสูตร

ระดับอุดมศึกษาที่ มีความหลากหลายของสาขาวิชา ที่ตอบสนองต่อนโยบายการพัฒนาประเทศ และความต้องการ
ของชุมชน ดังวิสัยทัศน์ที่ว่าคณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตรเป็นสถาบันการศึกษาเพ่ือพัฒนา
นวัตกรรมและสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 

ในปัจจุบันทักษะทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมมีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งในสังคมโลก เนื่องจากเก่ียวข้อง
กับการด ารงชีวิตประจ าวันและการใช้ทักษะส าหรับการปฏิบัติงานในอาชีพต่าง  ๆ   ความคิดเชิงนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีจะท าให้เกิดการพัฒนาวิธีการคิด ความคิดที่เป็นเหตุเป็นผล ความคิดสร้างสรรค์ การวิเคราะห์วิจารณ์ 
และน ามาซึ่งการแก้ปัญหาในด้านต่างๆ ได้เป็นอย่างดี ซึ่งจะช่วยให้เกิดการต่อยอดในการพัฒนาประเทศเป็นอย่าง
มาก นอกจากนี้เทคโนโลยีสมัยใหม่มีส่วนส าคัญอย่างมากที่จะท าให้มีการศึกษาค้นคว้าความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์
เพ่ิมข้ึนอย่างไม่หยุดยั้ง  

คณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร มีนโยบายในการสนับสนุนและส่งเสริมศักยภาพของ
เยาวชนให้มีความก้าวหน้าทางการศึกษา มีแนวคิดเชิงเทคโนโลยีและนวัตกรรม และมีศักยภาพทางวิชาการเพ่ือ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  และสร้างเสริมคุณภาพการเรียนการสอนในระดับขั้นพื้นฐาน ให้
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเพ่ิมมากขึ้น ดังนั้น โครงการอบรมและเสริมสร้างทักษะปฏิบัติการด้านเทคโนโลยี
และนวัตกรรม (AI Camp) จึงเป็นแนวทางหนึ่งที่สามารถส่งเสริมเยาวชนที่มีศักยภาพทางวิชาการให้มีโอกาสได้
พัฒนาศักยภาพทางวิชาการตามความถนัดและความสนใจ และเป็นแนวทางในการเลือกศึกษาต่อในระดับชั้นที่
สูงขึ้นต่อไปได ้
 

 



6.วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือเปิดโอกาสด้านการศึกษาและการฝึกทักษะด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
2.  เ พ่ือประชาสัมพันธ์หลักสูตรของคณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร และ  

              มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ให้เป็นที่รู้จักต่อกลุ่มนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปลาย  
3.   เพ่ือเป็นข้อมูลประกอบการพิจารณาศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาให้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา          
     ตอนปลาย 

 
7.ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ / SDGs / ยุทธศาสตร์ มศว 20 ปี / และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
7.1สอดคล้องกับยุทธศาสตร์การพัฒนาคณ/ ตัวช้ีวัด (ให้ใส่  ในช่องว่าง) 

ยุทธศาสตร ์ ตัวช้ีวัด/ข้อ 
[  ] ยุทธศำสตร์ที ่1 ผลิตบัณฑิต และพัฒนำก ำลังคน ที่มีควำมรู้ในดำ้นผลติภัณฑ์กำรเกษตร 

มีทักษะในกำรท ำงำน และสำมำรถเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
มีกระบวนกำรคิดในกำรสร้ำงนวัตกรรม มีแนวคดิ (mindset) 
และทักษะในกำรรเิริ่มกจิกำร (startup process) และทักษะกำรเปน็ผูป้ระกอบกำร 
(entrepreneur skill) บนพื้นฐำนของควำมรับผิดชอบต่อสงัคม 

 

[  ] ยุทธศำสตร์ที ่2 สง่เสริมสนับสนุนกำรวิจยัเพื่อนวัตกรรมผลติภัณฑ์กำรเกษตร 
ที่มีกำรบรูณำกำรระหวำ่งสำขำวชิำ ควำมเชี่ยวชำญ 
และหนว่ยงำนทั้งในประเทศและนำนำชำต ิ
รวมทัง้ควำมรว่มมือรว่มสรำ้งสร้ำงสรรค์กับภำคสว่นต่ำง ๆ 
เพ่ือสำมำรถน ำไปประยุกต์ใชอ้ย่ำงเปน็รปูธรรม 

 

[  ] ยุทธศำสตร์ที ่3 เปน็ศนูย์กำรบริกำรวชิำกำรด้ำนผลติภัณฑ์กำรเกษตร ส่งเสริม 
สนับสนนุ และมีส่วนรว่มในกำรถ่ำยทอดองค์ควำมรู ้พัฒนำศักยภำพให้แกชุ่มชน 
ภำคกำรผลิต เพื่อเสริมสรำ้งควำมเข้มแข็ง และโอกำสในกำรแข่งขัน 
โดยมีเครือข่ำยควำมร่วมมือทัง้ในประเทศและนำนำชำต ิ

KPI3-02 
KPI3-03 
KPI3-04 

[  ] ยุทธศำสตร์ที ่4 ส่งเสรมิกำรอนุรักษ์ สืบสำน ต่อยอดภูมปิัญญำ 
และกำรพฒันำทีย่ั่งยนืบนพื้นฐำนของควำมรับผิดชอบต่อชมุชน ประเทศ และมนุษยชำติ  

[  ] ยุทธศำสตร์ที ่5 มีกำรบรหิำรจัดกำรคณะอย่ำงเป็นระบบ มีประสิทธภิำพ โปร่งใส 
โดยยึดหลักธรรมำภิบำล  

 
 
 
 
 



ความสอดคล้องกับ SDGs (เลือกท าเครื่องหมายหน้าข้อที่เกี่ยวข้อง) 
เลือก ตัวชี้วัด แนวทางการด าเนินงาน 

SDG 2: Zero Hunger 

……………… 2.5.1 จัดโครงกำรบริกำรวิชำกำรให้ควำมรู้ ทักษะ และเทคโนโลยีดำ้น food security, 
กำรเกษตรและกำรประมงอย่ำงยั่งยืนแก่เกษตรกรและผูผ้ลติอำหำร 
และเผยแพร่ข้อมลูกำรบริกำรทำงเว็บไซต ์

……………… 2.5.3 สนับสนุนสิ่งอ ำนวยควำมสะดวกและเทคโนโลยี ในกำรพัฒนำผลิตภณัฑ์ให้เกษตรกรและผู้ผลิตอำหำร 
เพื่อปรับปรุงกำรปฏิบัติทำงกำรเกษตรอย่ำงยั่งยืน และเผยแพร่ข้อมลูทำงเว็บไซต์ 

SDG 3: Good Health and Well-being 

……………… 3.3.1 ร่วมมือกับองค์กรม สถำบันด้ำนสขุภำพ ระดับท้องถิ่น ระดับชำติ ระดับนำนำชำติ 
ด ำเนินโครงกำรบริกำรวิชำกำรที่ปรับปรุงผลลัพท์ดำ้นสุขภำพและสุขภำวะ 
และเผยแพร่ข้อมลูทำงเว็บไซต ์

……………… 3.3.2 จัดโครงกำรบริกำรวิชำกำร ด้ำนกำรสร้ำงสุขภำวะที่ดีตำมศักยภำพของส่วนงำน ส ำหรับ 
ชุมชนในท้องถิ่นซึ่งอำจเป็นกำรบูรณำกำรกับกิจกรรมจิตอำสำของนิสิต 
ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ด้ำนสุขภำพและสขุภำวะที่ชัดเจน เช่น เรื่องสุขอนำมัย โภชนำกำร 
กำรวำงแผนครอบครัว กีฬำ กำรออกก ำลังกำย หรือกำรปฏิบัตตินของผู้สูงวัย เป็นต้น 

SDG 4: Quality education 

√ 4.3.1 พัฒนำบทเรียน online ด้ำนกำรศกึษำและกำรเรียนรู้ 
รวมถึงสร้ำงเนื้อหำกำรเรียนรู้ที่ส่งเสริมกำรเรียนรูต้ลอดชีวิตของผู้ทีไ่ม่ไดเ้ข้ำมำเรียนในมหำวิทยำลัยต
ำมศำสตร์ขแงส่วนงำน และเผยแพร่ทำงแพลทฟอร์มต่ำงๆ  

√ 4.3.2 จัดกิจกรรมเพื่อเปดิโอกำสด้ำนกำรศึกษำและกำรเรียนรูสู้ส่ำธำรณะและส่งเสรมิกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตต
ำมศำสตร์ของส่วนงำน เช่น กำรสอนในชุมชน จัดกิจกรรมด้ำนกำรศกึษำ 

……………… 4.3.3 จัดกิจกรรมเพื่อเปดิโอกำสด้ำนกำรศึกษำและกำรเรียนรูสู้ส่ำธำรณะและส่งเสรมิกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตต
ำมศำสตร์ของส่วนงำน เช่น กำรพฒันำฝึกทักษะอำชีพต่ำงๆ 

√ 4.3.4 จัดกิจกรรมบูรณำกำรกำรบริกำรวชิำกำรกับกำรจัดกำรเรียนกำรสอนให้กับโรงเรียนหรือชุมชนและมีนิ
สิตเข้ำร่วมด ำเนินกำร 

 

 

 

 

 

 



8.ผลการด าเนินโครงการ 

 ผลการประเมินตัวชี้วัดโครงการ 

ประเภท ตัวชี้วัด เป้าหมาย ผลการ
ประเมิน 

การ
บรรลุ

เป้าหมาย 
เชิงปริมาณ มีการประชาสัมพันธ์ให้กับนักเรียน  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของ

กลุ่มเป้าหมาย (64 คน) 
115 คน 

(143.75 %) 
 

 มีผู้เข้าอบรม ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของ
เป้าหมายที่ก าหนดไว้ (64 

คน) 

115 คน 
(143.75 %) 

 

เชิงคุณภาพ มีนักเรียนให้ความสนใจที่สมัครเข้า
ศึกษา คณะเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 
ผ่านการประชาสัมพันธ์  

ร้อยละ 70 ของกลุ่มเป้าหมาย 
(56 คน )      

ครั้งที่ 1 
(96.9%) 
ครั้งที่ 2  

(98.2 % )  

 

ผู้เข้าร่วมโครงการมีความพึงพอใจ
โดยรวม ในระดับมากและมากท่ีสุด 
 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของ
ผู้ตอบแบบสอบถาม 

ครั้งที่ 1 
(90.9%) 
ครั้งที่ 2  

(100 % ) 

 

 

.ผลผลิตของโครงการ 
ประเภท ตัวชี้วัด เป้าหมาย ผลการ

ประเมิน 
การ

บรรลุ
เป้าหมาย 

เชิงปริมาณ มีการประชาสัมพันธ์ให้กับนักเรียน  ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของ
กลุ่มเป้าหมาย (64 คน) 

115 คน 
(143.75 %) 

 

 มีผู้เข้าอบรม ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของ
เป้าหมายที่ก าหนดไว้ (64 

คน) 

115 คน 
(143.75 %) 

 

เชิงคุณภาพ มีนักเรียนให้ความสนใจที่สมัครเข้า
ศึกษา คณะเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 
ผ่านการประชาสัมพันธ์  

ร้อยละ 70 ของกลุ่มเป้าหมาย 
(56 คน )      

ครั้งที่ 1 
(96.9%) 
ครั้งที่ 2  

(98.2 % )  

 



ผู้เข้าร่วมโครงการมีความพึงพอใจ
โดยรวม ในระดับมากและมากท่ีสุด 
 

ไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 70 ของ
ผู้ตอบแบบสอบถาม 

ครั้งที่ 1 
(90.9%) 
ครั้งที่ 2  

(100 % ) 

 

 
ภาพที่ 1 ความสนใจที่สมัครศึกษาต่อท่ีคณะเทคโนโลยีและนวัตกรรมผลิตภัณฑ์การเกษตร 

 

 

 

ภาพที่ 2 ความพึงพอใจโดยภาพรวมของการจัดโครงการ  



 

 

การวิเคราะห์ปัญหาและอุปสรรค และการปรับแก้ในครั้งต่อไป  

ล าดับ ปัญหาและอุปสรรค ข้อเสนอแนะในครั้งต่อไป 
1 สถานที่ในการจัดโครงการไม่อ านวยต่อการ

ด าเนินกิจกรรมบางกิจกรรม 
เปลี่ยนสถานที่ให้เหมาะสม 

2 ใบส าคัญรับเงินผิด  ต้องมีการตรวจสอบและเซ็คให้ถี่ถ้วน 
3 เวลาในการอบรมแต่ละสาขาค่อนข้างจ ากัด มี

การเลิกช้า ท าให้การเปลี่ยนฐานเกิดการล่าช้า  
เพ่ิมเวลาแต่ละกิจกรรม และก าหนดเวลาให้
ชัดเจน 

4 กลุ่มเป้าหมายยังไม่หลากหลายและกว้างขวาง เพ่ือการประชาสัมพันธ์ขยายกลุ่มเป้าหมาย  



ข้อเสนอแนะจากผู้เข้าร่วมกิจกรรม  

-ดีแบบนี้ต่อไปป 

-ดีมาก 

-ดีไปหมดทุกอย่าง 

-อยากให้มีกิจกรรมอีกก 

-อยากให้จัดทุกปีค่ะ 

-สนุกมากๆเลย 

-ขอบคุณค่ายดีๆ 

-ขอบคุณท่ีมีกิจกรรมดีๆแบบนี้นะคะ ได้ทั้งความรู้ ความสนุกสนาน แถมพ่ีๆ และอาจารย์น่ารักมากเลยค่ะ ช่วยใน
การตัดสินใจเข้าคณะที่จะศึกษาต่อด้วยค่ะ แอบเล็งๆไว้เหมือนกันค่ะ อยากให้มีกิจกรรมแบบนี้อีกเรื่อย ๆ  

-ดีมากแล้วค่ะ ท ากิจกรรมดีๆสนุกๆแบบนี้อีกนะคะ 

-สนุกมากเลยค่ะ พี่ๆดูแลดีมาก ใจดีมาก คุ้มค่าสุด-ๆ ข้าวกลางวันก็อร่อย ดีใจที่ได้มาครั้งนี้นะคะ ขอบคุณพ่ีๆและผู้
จัดทุกคนเลยนะคะ ได้ความรู้เยอะมาก 

-อยากให้พ่ีๆจัดเป็นค่ายค้างคืน ให้ได้ท ากิจกรรมได้เยอะกว่านี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาพกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


